Tematy lekcji muzealnych wokét wystawy
»,Grupa Krakowska 1932-1937”
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Tematy lekcji muzealnych dla przedszkolakéw oraz uczniow mtodszych klas szkét podstawowych

»— Kim jest ta pani? Kim jest ten pan?

Na wystawie czasowej zamieszkato wielu artystow, stworzyli swoje portrety i autoportrety. W trakcie
zajec sprébujemy rozpoznag, kto jest kim? Zastanowimy sie czy tatwo jest kogos namalowac,

a w czesci warsztatowej sami staniemy przed tym wyzwaniem.

»— Zabawy retro (kl. IV—VIII)

Jest sie albo dorostym, albo artystg. Tworcy nierzadko odwo-
tuja sie do czasoéw dziecinstwa. Postaramy sie odtworzy¢
atmosfere podworkowych zabaw sprzed niemal stu lat
i skonfrontowac je z dzisiejszymi dzieciecymi rozryw-
kami. W szczura, w klasy czy w Minecrafta?

»— Widoki z dziecinstwa | PEJZAZ

Huculszczyzna to taka daleka kraina do ktorej
podrézowali nasi artysci. Co tam widzieli? Czy
domy, ktére ogladali bardzo réznity sie od ich
wtasnych? Poszukamy na obrazach dzieci

i wspdlnie odkryjemy, jak z ich perspektywy
wygladata wies.

»— Do 6 razy sztuka | GRA MUZEALNA
(przedszkola, klasy I-III)

Czy przestrzen wystawy moze zamienic sie

w wielka plansze do gry? Najmtodsi zmierzg

sie z zagadkami i zadaniami przygotowanymi

w ramach wystawy Grupa Krakowska 1932—1937.

Tematy lekcji muzealnych dla klas VI-VIII,
gimnazjalistow oraz uczniow szkot ponadgimnazjalnych
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»— 3M miasto, masa, maszyna | utopie, dystopie, bunt |

Jeden z najwazniejszych manifestow sztuki awangardowej autorstwa

Tadeusza Peipera to ,Miasto, masa maszyna”. Postuzy nam on jako punkt
wyjscia do rozwazan nad rzeczywistoscig 20-lecia miedzywojennego w Polsce.

»— Anatomia rzezby

Maria Jarema i Henryk Wicinska. Artysci, ktorych twérczosé wprowadzi nas w $wiat
rzezby kubistycznej oraz rzezby organicznej. W trakcie czesci warsztatowej uczestnicy
beda mieli okazje sprawdzi¢, czy trudno jest zaprojektowac rzezbe dla konkretnej przestrzeni.

»> GRA MUZEALNA — koperty

Kolorowe zakatki, kolorowe koperty. A w nich? Zagadki! Formuta aktywnych zaje¢, w czasie ktorych kazdy
jest pytajacym i kazdy jest zgadujgcym, a trase zwiedzania wystawy wyznaczajg nam wybory i wyobraznia
uczestnikéw gry.

»— Miedzy wschodem a zachodem = Grupa Krakowska a Awangarda

20-lecie miedzywojenne to przede wszystkim rados$¢ z odzyskania niepodlegtosci, jednak mtodym twor-
com z Grupy Krakowskiej towarzyszyty rowniez liczne niepokoje, potrzeba buntu i przekory. Rozwigzujagc
karty pracy, zastanowimy sie, jakie zmiany przyniést ten burzliwy okres.

»— Cricot — plastyka sceny

Niezapomniane to byty chwile, kiedy Konrad (..) wychodzit na sale z kawiarnianej garderoby, w czarnej
pelerynie i szedt wolno wsrdd gwarnych zattoczonych stolikéw przez ucichajgcq kawiarnig... Cricot!

Juz sama nazwa, bedgca anagramem wyrazenia ,to cyrk”, jest przekorna. Teatr malarzy i rzezbiarzy,
teatr eksperymentu, niesztampowe relacje z publicznoscia, kostiumy malowane wprost na ciatach akto-
réw, nieoczywiste rozwigzania scenograficzne. Zapraszamy na teatralng wizyte w kawiarniach Krakowa
lat 30., czyli zajecia poswiecone najdtuzej funkcjonujgcemu teatrowi awangardowemu miedzywoijnia.



