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SPECYFIKACJA APLIKACJI INTERAKTYWNYCH, PREZENTACJI, AUDIONAGRAŃ 

STANOWIĄCYCH ELEMENTY SYSTEMU MULIMEDIALNEGO 
 

 
 

 
Dziedziniec  
Pomieszczenie 1/68 
 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

 
1. 

 

Stanowisko  
D - 1/68 

Eventowe - 
odsłuchowe 
 
Interaktywny teatr 
zdarzeń 
 
Lokalizacja w 
obiekcie: 

 
Dziedziniec 
 
Sprzęt 
zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 
24szt. 

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt. 

• Konwerter 
sieciowy 
ETH-DMX, 
1szt. 

 
Wyposażenie dziedzińca w nowoczesne 
technologie pozwala na organizację w 
jego przestrzeni wystaw czasowych i 
eventów o różnorodnym charakterze - 
koncertów, spektakli, etc.  
Należy zastosować wydzielenie 
przestrzeni na strefy dostosowane do 
potrzeb ekspozycyjnych zgodnych z 
aktualnym scenariuszem merytorycznym. 
Zgodnie z planowanym udostępnieniem 
należy opracować zarządzanie 
informacjami dla zwiedzających.  
 
1. W ramach zadania należy wykonać 
udostępnienie typu: 

a. Aplikacja dźwiękowa z 
uwzględnieniem efektów 
oświetleniowych ze sterowanymi 
sekwencjami zdarzeń. Aplikacja 
wykonana na podstawie scenariusza 
Wykonawcy zaakceptowanego przez 
Zamawiającego. 

Dźwięk sprzężony z systemem 
nagłośnienia dziedzińca - głośniki 
rozmieszczone wg projektu, zapewniają 
maksymalne i równe pokrycie dźwiękiem 
całej przestrzeni dziedzińca, dodatkowo 
każdy głośnik sterowany osobno, 
umożliwi tworzenie efektów dźwięku 
kierunkowego lub niezależną dystrybucję 
dźwięku w różnych sekcjach dziedzińca, 
wg scenariusz udostępnienia 
opracowanego przez Wykonawcę. Na 
potrzeby zgodne ze scenariuszem dla 
eksponatów zastosować należy głośniki 
szerokopasmowe. 
Wszystkie możliwości sprzętu powinny 
zostać maksymalnie wykorzystane w 
zintegrowanym systemie aplikacji.  
 
Na potrzeby aplikacji zaprojektowano 
centralny system sterowania, który ma za 
zadanie sprzężyć i sterować wszystkimi 
elementami technologicznymi takimi jak 
oświetlenie, nagłośnienie, projekcje 
multimedialne, czujniki.  
Serwery pozwolą kontrolować poziom 

 
Dane - zawartość 
Do wykonania aplikacja 
dźwiękowa z zastosowaniem 
elementów autorskich 
przygotowanych przez 
Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych 
(projekt muzyki, efekty 
dźwiękowe, rejestracja 
efektów dźwiękowych, 
nagrania lektorów), jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 

 
Struktura aplikacji 
powinna być otwarta do 
dalszych przetworzeń. 
Aplikacja powinna 
zostać przekazana 
wraz z kodem 
źródłowym, 
umożliwiającym jej 
późniejsze przerabianie 
i aktualizację. 
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głośności i źródła sygnału dźwiękowego 
odtwarzane na każdym z 
zamontowanych głośników pozwalając 
tym samym budować zarówno dźwięk 
przestrzenny jak i odtwarzać sekwencje 
dźwiękowe w zależności od obecności 
zwiedzających lub zdarzeń w 
pomieszczeniach wystawowych. Takie 
możliwości sprzętu należy ująć w 
przygotowywaniu nagrań. 
W ramach instalacji wideo serwery 
pozwolą na pełną kontrolę danego 
obrazu w tym zastosowanie technologii 
mappingu 3D na dowolnych projektorach 
zamontowanych i podpiętych do 
systemu. W zakresie zestawu czujników 
serwery współpracować z wszystkimi 
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i 
czujnikami ruchu- należy w pełni 
wykorzystać możliwości sprzętowe. 
Nadrzędnym zadaniem serwerów będzie 
zapewnienie ciągłej synchronizacji 
pomiędzy poszczególnymi elementami 
systemu. Podstawowym sposobem 
sterowania będzie budowanie 
konkretnych scen statycznych i 
dynamicznych składających się ze 
wszystkich wyżej wymienionych 
elementów (to jest nagłośnienia 
oświetlenia, multimediów) wyzwalanie ich 
konkretnych sekwencji ustalonych 
odgórnie lub wyzwalanych poprzez ruch 
Zwiedzających. 
 
W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
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kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 

 
 
 
 

 

Kopuły (K) 
Pomieszczenia 1/39, 1/63, 1/50 

 

 
Kopuła K2 - Pomieszczenie 1/63- Stanowiska 1/63 

Kopuła K3 - Pomieszczenie 1/50- Stanowiska 1/50 

Kopuła K4 - Pomieszczenie 1/39 - Stanowiska 1/39 
 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

 
2. 

 

Stanowiska 
K2 - 1/63 

K3 -1/50 

K4 - 1/39 
 

Zintegrowany 
system 
prezentacji i 
animacji 
multimedialnych z 
elemantami 
mapingu 3d i 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym oraz 
mobilnością 
eksponatów.  

 
Lokalizacja w 
obiekcie: 

 
W pomieszczeniach kopuł należy 
zaprojektować system prezentacji i 
aplikacji z zastosowaniem technologii 
mappingu 3D, który będzie wyświetlał 
projekcje na ścianach pomieszczenia, 
sklepieniu oraz elementach znajdujących 
się w przestrzeni (w tym elementach 
ruchomych). 
 
Kopuły, jako pomieszczenia 
wystawiennicze, umożliwiają wystawienie 
najbardziej wymagających 
technologicznie ekspozycji stałych i 
czasowych. Jak w całym obiekcie, tak 
również tutaj główny nacisk położony jest 
na możliwość adaptacji systemu 
prezentacji multimedialnych do wymagań 
różnych rodzajów i układów eksponatów 
 
Do zaprojektowania aplikacje 
umożliwiająca w pełni wykorzystanie 
funkcjonalności zaprojektowanego 
osprzętu. 
 

 
Dane - zawartość 
Do wykonania mapping 3d na 
bazie pozyskanych przez 
Wykonawcę materiałów 
archiwalnych jak i z 
zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych. 
(projekt muzyki, efekty 
dźwiękowe, rejestracja 
efektów dźwiękowych, 
nagrania lektorów), jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 

 
Wygląd - grafika 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego - 
mappingu 3d, - 
autorskie realizacje 
elementów 
artystycznych.  
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
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Sprzęt 
zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Kopuła K3 
Projektory: 

• Projektory 
o standardow
ej i krótkiej 
ogniskowej 
(10000 ANSI), 
4szt.  

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 
8szt. 

 
Oświetlenie: 

• Reflektory 
profilowe LED 
dużej mocy, 
24szt. 

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt. 

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 
1szt. 

 

Kopuła K2 i K4 
Projektory: 

• Projektory 
o standardow
ej i krótkiej 
ogniskowej 
(10000 ANSI) 
po 4szt. w 
każdej z sal 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, po 
8szt. w każdej 
z sal 

 
Oświetlenie: 

• Reflektory 

1. W ramach zadania należy wykonać 
udostępnienie typu: 

a. Projekcja na złożonych bryłach w 
technologii mappingu 3D z 
wykorzystaniem modeli i brył 3D (np. 
w formacie .3ds) z dźwiękiem jeśli 
wymaga tego zawartość merytoryczna 
stanowiska, wzbudzanie przez 
Zwiedzających za pomocą np. 
gestów. 

b. Ruch poszczególnymi obiektami 
pomiędzy sobą oraz sprzeżężenie 
ruchu z dźwiękiem oraz oświetleniem 
- teatr zdarzeń. Wzbudzenie teatru 
zdarzeń przez wykrycie obecności 
zwiedzającego w określonej 
przestrzeni blisko eksponatu.  

Do zastosowania system wyciągarek, 
oświetlenia i głośników, które należy 
zintegrować w celu ich wzajemnej 
współpracy.  
 
W pomieszczeniu K2 1/39  
zaprojektowano urządzenia tworzące 
niewidzialne ekrany - tafle dotykowe, 
pozwalające na interakcję z eksponatami 
bez konieczności kontaktu fizycznego 
z obiektami. Tafle wysyłają w czasie 
rzeczywistym informację dla centralnego 
systemu sterowania, który reaguje w 
sposób pozwalający na budowanie 
indywidualnych scenariuszy zdarzeń w 
zależności od dotykanej przez 
zwiedzającego części tafli. Każdy kolejny 
zwiedzający dotykając tafli w innym 
miejscu rozpoczyna i buduje inny, 
indywidualny scenariusz.  
 
 
Projekcje, mappingi 3d będą wyświetlane 
za pomocą projektorów wysokiej jasności 
Do zastosowania Media serwery oraz 
technologia mappingu 3D (sprzężenie 
systemu projekcji z systemem 
oświetlenia w celu ich wzajemnej 
współpracy).  
 
Prezentacje z dźwiękiem sprzężone z  
systemem nagłośnienia (głośniki 
rozmieszczone wokół sali, podwieszone 
do konstrukcjach kratowych, zapewnią 
maksymalne i równe pokrycie dźwiękiem 
całej przestrzeni, dodatkowo każdy 
głośnik będzie sterowany osobno, co 
umożliwi tworzenie efektów dźwięku 
kierunkowego lub niezależną dystrybucję 
dźwięku w różnych sekcjach. Wszystkie 
możliwości sprzętu powinny zostać 
maksymalnie wykorzystane w 
zintegrowanym systemie prezentacji i 
aplikacji. 

Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 
 
  
 
 

mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 
być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji.   
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profilowe 
mocowane na 
szynoprzewo
dy, po 8 szt. w 
każdej z sal 

 

Kamery: 

• Kamera 
wykrywająca 
identyfikatory 
IR,  2 szt. 
tylko w jednej 
kopule - K2 
1/39 

 
Czujniki: 

• Czujnik 
taflowy 
laserowy, 2 
szt. tylko w 
jednej kopule 
- K2 1/39 

 
Wciągarki: 

• Po 12 szt. w 
każdej sali 

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, po 
1szt. w każdej 
sali 

 

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 
1szt. 

 
 

 
Na potrzeby Muzeum zaprojektowano 
centralny system sterowania, który ma za 
zadanie sprzężyć i sterować wszystkimi 
elementami technologicznymi takimi jak 
oświetlenie, nagłośnienie, projekcje 
multimedialne, czujniki.  
 
W ramach systemu nagłośnienia serwery 
pozwolą kontrolować poziom głośności i 
źródła sygnału dźwiękowego odtwarzane 
na każdym z zamontowanych głośników 
pozwalając tym samym budować 
zarówno dźwięk przestrzenny jak i 
odtwarzać sekwencje dźwiękowe w 
zależności od obecności zwiedzających 
lub zdarzeń w pomieszczeniach 
wystawowych. Takie możliwości sprzętu 
należy ująć w przygotowywaniu nagrań. 
 
Nadrzędnym zadaniem serwerów będzie 
zapewnienie ciągłej synchronizacji 
pomiędzy poszczególnymi elementami 
systemu. Podstawowym sposobem 
sterowania będzie budowanie 
konkretnych scen statycznych i 
dynamicznych składających się ze 
wszystkich wyżej wymienionych 
elementów (to jest nagłośnienia 
oświetlenia, multimediów oraz ruchu) 
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji 
ustalonych odgórnie lub wyzwalanych 
poprzez ruch Zwiedzających. 
 
W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
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kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 
 

  
 POMIESZCZENIA TYPU T1 - 1/35, 1/45, 1/59 

 
 

Pomieszczenie T1 - sala 1/35 - Sala "kinowa" 

 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

 
3. 

 
Stanowisko  

T1 - 1/35 
 
Zintegrowany 
system 
prezentacji i 
animacji 
multimedialnych z 
elemantami 
mapingu 3d i 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym oraz 
mobilnością 
eksponatów.  
 
Lokalizacja w 
obiekcie: 
 

 
Sprzęt 
zastosowany 

 
Ze względu na mobilny charakter 
przyjętych rozwiązań ostateczna 
lokalizacja zostanie wskazana na etapie 
realizacji. 
 
Wyposażenie sali w nowoczesne 
technologie pozwala na organizację w jej 
przestrzeni prezentacji dzieł z dziedziny 
wideoartu oraz innych pokrewnych. 
Zgodnie z planowanym udostępnieniem 
należy opracować zarządzanie 
informacjami dla zwiedzających.  
 
Do zaprojektowania aplikacja 
umożliwiająca w pełni wykorzystanie 
funkcjonalności zaprojektowanego 
osprzętu. 
 
1. W ramach zadania należy wykonać 

udostępnienie typu: 

a. Obraz ogólny (tło) wzbudzany 
wejściem zwiedzających do sal. 

b. Dodatkowe obiekty-warstwy w 
wzbudzane w zależności od ruchu 
zarejestrowanego przez sensory w 
pobliżu wybranych dzieł - sekwencja 
świateł lub mapping 3D. 

c. Ruch poszczególnymi obiektami 

 
Dane - zawartość 
Do wykonania animacja 2d i 
3d na bazie pozyskanych 
przez Wykonawcę materiałów 
archiwalnych jak i z 
zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych. 
(projekt muzyki, efekty 
dźwiękowe, rejestracja 
efektów dźwiękowych, 
nagrania lektorów), 
jak i materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 

 
Wygląd - grafika 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego z 
elementami animacji 2d 
i 3d, mappingu 3d, - 
autorskie realizacje 
elementów 
artystycznych.  
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
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(typy i ilości): 
 
Projektory: 

• Projektory o 
ultrakrótkiej 
ogniskowej 
(6000 ANSI), 
4 szt. 

 
Kamery: 

• Kamera 
wykrywająca 
identyfikatory 
IR, 6 szt. 

 

Czujniki: 

• Czujnik 
taflowy 
laserowy, 
2szt. 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 
8szt.  

 
Oświetlenie: 

• Reflektory  
profilowe LED 
dużej mocy, 
14 szt.  

 
Ekran projekcyjny 
elektryczny:  

• (600x338 
cm), 4 szt. 

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt.  

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 
1szt.  

 
 

pomiędzy sobą i względem tła 

d. Dodawanie i symulowanie projekcji na 
złożonych bryłach, nie będących 
eksponatami muzealnymi,  w 
technologii mappingu 3D z 
wykorzystaniem modeli i brył 3D (np. 
w formacie .3ds) 

e. Wzbudzanie lub sterowanie 
scenariuszem doświadczeń przez 
Zwiedzających za pomocą np. gestów 
- Zwiedzający samodzielnie buduje 
swoje doświadczenie z dziełem. 

Projekcie, informację wizualne, video 
arty, mappingi 3d będą wyświetlane za 
pomocą projektorów wysokiej jasności 
zamontowanych na przygotowanych 
punktach pod dachem dziedzińca. Do 
zastosowania Media serwery oraz 
technologia mappingu 3D (sprzężenie 
systemu projekcji z systemem iluminacji 
w celu ich wzajemnej współpracy).  
 
Jeśli scenariusz udostępnienia 
opracowany przez Wykonawcę zakłada 
prezentację z dźwiękiem to powinien być 
on sprzężony z systemem nagłośnienia 
dziedzińca (głośniki rozmieszczone wg 
projektu, zapewniąj maksymalne i równe 
pokrycie dźwiękiem całej przestrzeni 
dziedzińca, dodatkowo każdy głośnik 
sterowany osobno, umożliwi tworzenie 
efektów dźwięku kierunkowego lub 
niezależną dystrybucję dźwięku w 
różnych sekcjach dziedzińca, wg 
scenariusz udostępnienia opracowanego 
przez Wykonawcę. Na potrzeby zgodne 
ze scenariuszem dla eksponatów 
zastosować należy głośniki 
szerokopasmowe. 
Wszystkie możliwości sprzętu powinny 
zostać maksymalnie wykorzystane w 
zintegrowanym systemie prezentacji i 
aplikacji. 
 
W pomieszczeniu zaprojektowano 
urządzenia tworzące niewidzialne ekrany 
- tafle dotykowe, pozwalające na 
interakcję z eksponatami bez 
konieczności kontaktu fizycznego 
z obiektami. Tafle wysyłają w czasie 
rzeczywistym informację dla centralnego 
systemu sterowania, który reaguje w 
sposób pozwalający na budowanie 
indywidualnych scenariuszy zdarzeń w 
zależności od dotykanej przez 
zwiedzającego części tafli. Każdy kolejny 
zwiedzający dotykając tafli w innym 
miejscu rozpoczyna i buduje inny, 
indywidualny scenariusz.  
 
Na potrzeby prezentacji zaprojektowano 

udostępnienia przez 
Wykonawcę. 

dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 
być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji.   
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centralny system sterowania, który ma za 
zadanie sprzężyć i sterować wszystkimi 
elementami technologicznymi takimi jak 
oświetlenie, nagłośnienie, projekcje 
multimedialne, czujniki.  
Serwery pozwolą kontrolować poziom 
głośności i źródła sygnału dźwiękowego 
odtwarzane na każdym z 
zamontowanych głośników pozwalając 
tym samym budować zarówno dźwięk 
przestrzenny jak i odtwarzać sekwencje 
dźwiękowe w zależności od obecności 
zwiedzających lub zdarzeń w 
pomieszczeniach wystawowych. Takie 
Możliwości sprzętu należy ująć w 
przygotowywaniu nagrań. 
 
W ramach instalacji wideo serwery 
pozwolą na pełną kontrolę danego 
obrazu w tym zastosowanie technologii 
mappingu 3D na dowolnych projektorach 
zamontowanych i podpiętych do 
systemu. W zakresie zestawu czujników 
serwery współpracować z wszystkimi 
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i 
czujnikami ruchu.  
 
Wszystkie czujniki służą budowaniu 
reakcji audiowizualnych i ruchowych na 
konkretne działania (ruch, pojawienie się 
osoby w pomieszczeniu, zbliżenie itp.). 
Czujniki położenia składają się z zestawu 
kamer mocowanych do kratownicy oraz 
niewielkich czujników (rozmiaru monety), 
mogących być mocowanych na 
eksponatach, lub noszonych w różnych 
formach przez zwiedzających. Pozwalają 
na dokładne określenie położenia w 
osiach X, Y i Z (trzech wymiarach), dając 
możliwość budowania interakcji w 
zależności od położenia czujnika lub 
grupy czujników. 
Czujniki ruchu, są to czujniki mocowane 
do kratownicy wykrywające ruch w 
pomieszczeniu i uruchamiające 
sekwencję zdarzeń w zależności od 
obecności zwiedzających. 
Czujniki taflowe są czujnikami, 
tworzącymi niewyczuwalną płaszczyznę 
(za pomocą lasera), służącą jak ekran 
dotykowy, tj. pozwalającą reagować z 
innymi elementami systemu za pomocą 
gestów. W zależności od umiejscowienia 
czujników, płaszczyzny mogą być 
tworzone pod dowolnym kątem (pionowo, 
poziomo, skośnie). 
 
 Nadrzędnym zadaniem serwerów będzie 
zapewnienie ciągłej synchronizacji 
pomiędzy poszczególnymi elementami 
systemu. Podstawowym sposobem 
sterowania będzie budowanie 
konkretnych scen statycznych i 
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dynamicznych składających się ze 
wszystkich wyżej wymienionych 
elementów (to jest nagłośnienia 
oświetlenia, multimediów oraz ruchu) 
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji 
ustalonych odgórnie lub wyzwalanych 
poprzez ruch Zwiedzających. 

 

W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 
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Pomieszczenie T1 - sala 1/45 

lub 
Pomieszczenie T1 - sala 1/59 

 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

 
4. 

 
Stanowiska  
T1 - 1/45 
lub 
T1 - 1/59 
 
Zintegrowany 
system 
prezentacji i 
animacji 
multimedialnych z 
elemantami 
mapingu 3d i 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym 
 
 
Lokalizacja w 
obiekcie: 

 
 
Sprzęt 
zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Projektory: 

• Projektory o 
krótkiej 
ogniskowej 
(10000 ANSI), 
4 szt. 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem 8 
szt.  

 
Oświetlenie: 

• Reflektory  
profilowe LED 

 
Ze względu na mobilny charakter 
przyjętych rozwiązań ostateczna 
lokalizacja zostanie wskazana na etapie 
realizacji. 
 
1. W ramach zadania należy wykonać 

udostępnienie typu: 

a. Animacja na złożonych bryłach w 
technologii mappingu 3D z 
wykorzystaniem modeli i brył 3D (np. 
w formacie .3ds). 

 
 
Dodatkowo w pomieszczeniach należy 
wykonać projekcje na ścianach 
pomieszczenia oraz dzięki technologii 
mappingu 3D na dodatkowych 
elementach (statycznych i ruchomych) 
wiszących przy ścianach lub 
zlokalizowanych jako elementy 
wolnostojące 
 
W przygotowaniu systemu prezentacji i 
aplikacji należy uwzględnić: 
- czujniki ruchu pracujące w osiach XYZ, 
mogące być w łatwy sposób noszone 
przez zwiedzających oraz system 
śledzenia tych czujników zapewniający 
monitoring ruchu zwiedzającego w czasie 
rzeczywistym w pomieszczeniach kopuł 
oraz w pomieszczeniach wystawowych 
typu 1. Czujniki muszą wysyłać w czasie 
rzeczywistym informację dla centralnego 
systemu sterowania w celu budowania 
scenariuszy w zależności od obecności i 
ruchu zwiedzającego w pomieszczeniu. 
- system nagłosnienia 
Dźwięk wychodzący na każdy z 
głośników (sterowanie wieloma 
ścieżkami, uruchamianie klipów audio i 
efektów). 
 
W ramach instalacji wideo serwery 
pozwolą na pełną kontrolę danego 
obrazu w tym zastosowanie technologii 
mappingu 3D na dowolnych projektorach 
zamontowanych i podpiętych do 

 
Dane - zawartość 
Do wykonania prezentacja z 
animacją 2d i 3d na bazie 
materiałów archiwalnych jak i 
z zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych, jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 
 

 
Wygląd - grafika 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego z 
elementami animacji 2d 
i 3d, mappingu 3d, - 
autorskie realizacje 
elementów 
artystycznych.  
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 



 12

dużej mocy, 
14 szt.  

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt.  

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 
1szt.  

 

 

systemu. Zaprojektowano zestawy 
czujników: czujniki położenia, czujniki 
ruchu, czujniki taflowe oraz kamery 
mapujące.  
Kamery mapujące są to kamery, 
pozwalające nie tylko przesyłać obraz do 
serwerów, który po przetworzeniu może 
zostać wysłany na projektory, ale również 
śledzić punkty, np. twarzy ludzkiej i w 
oparciu o wyniki takiego śledzenia 
mapować na obiekcie twarz lub 
wykonywać inne akcje audiowizualne. 
Należy przygotować system aplikacji i 
prezentacji umożliwiający wykorzystanie 
w pełni zastosowanych na salach 
systemów sprzętu multimedialnego. 
 
W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 

być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji.   
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- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 
 
 
 

 
POMIESZCZENIA TYPU T2 - 1/46, 1/57 

 

 

Pomieszczenie T2 - sala 1/46 
lub 

Pomieszczenie T2 - sala 1/57 

 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

   5. Stanowiska 
T2 - 1/46 

lub 
T2 - 1/57 

 
 
Lokalizacja w 
obiekcie: 

 
 
Zintegrowany 
system 
prezentacji i 
animacji 
multimedialnych z 
elemantami 
mapingu 3d i 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym 
 
Sprzęt 
zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Projektory: 

• Projektory o 
ultrakrótkiej 
ogniskowej 
(6000 ANSI), 
2 szt. 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 8 
szt.  

Ze względu na mobilny charakter 
przyjętych rozwiązań ostateczna 
lokalizacja zostanie wskazana na etapie 
realizacji. 
 
Wyposażenie sal w nowoczesne 
technologie pozwala na organizację w ich 
przestrzeni wystawy stałej mogącej 
współistnieć z aktualną wystawą 
czasową. Zgodnie z planowanym 
udostępnieniem należy opracować 
zarządzanie informacjami dla 
zwiedzających.  
 
2. W ramach zadania należy wykonać 

udostępnienie typu: 

f. Obraz ogólny (tło) wzbudzany 
wejściem zwiedzających do sal. 

g. Dodatkowe obiekty-warstwy w 
wzbudzane w zależności od ruchu 
zarejestrowanego przez sensory w 
pobliżu wybranych dzieł - sekwencja 
świateł lub mapping 3D. 

h. Dodawanie i symulowanie projekcji na 
złożonych bryłach, nie będących 
eksponatami muzealnymi,  w 
technologii mappingu 3D z 
wykorzystaniem modeli i brył 3D (np. 
w formacie .3ds) 

Projekcie, informację wizualne, video 
arty, mappingi 3d będą wyświetlane za 
pomocą projektorów wysokiej jasności 
zamontowanych na przygotowanych 
punktach pod dachem dziedzińca. Do 
zastosowania Media serwery oraz 
technologia mappingu 3D (sprzężenie 
systemu projekcji z systemem iluminacji 
w celu ich wzajemnej współpracy).  
 
Jeśli scenariusz udostępnienia 
opracowany przez Wykonawcę zakłada 

Dane - zawartość 
 
Do wykonania prezentacja z 
animacją 2d i 3d na bazie 
materiałów archiwalnych jak i 
z zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych, jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 

Wygląd - grafika 
 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego z 
elementami animacji 2d 
i 3d, mappingu 3d, - 
zawierającego 
autorskie realizacje 
elementów 
artystycznych. Do 
akceptacji kuratorów i 
projektanta. 
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
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Oświetlenie: 

• Reflektory  
profilowe 
mocowane na 
szynoprzewo
dy, 16 szt.  

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego , 
1szt. 

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX 1 
szt. w obu 
pomieszczeni
ach 

prezentację z dźwiękiem to powinien być 
on sprzężony z systemem nagłośnienia 
dziedzińca (głośniki rozmieszczone wg 
projektu, zapewniąj maksymalne i równe 
pokrycie dźwiękiem całej przestrzeni 
dziedzińca, dodatkowo każdy głośnik 
sterowany osobno, umożliwi tworzenie 
efektów dźwięku kierunkowego lub 
niezależną dystrybucję dźwięku w 
różnych sekcjach dziedzińca, wg 
scenariusz udostępnienia opracowanego 
przez Wykonawcę. Na potrzeby zgodne 
ze scenariuszem dla eksponatów 
zastosować należy głośniki 
szerokopasmowe. 
Wszystkie możliwości sprzętu powinny 
zostać maksymalnie wykorzystane w 
zintegrowanym systemie prezentacji i 
aplikacji. 
 
Na potrzeby prezentacji zaprojektowano 
centralny system sterowania, który ma za 
zadanie sprzężyć i sterować wszystkimi 
elementami technologicznymi takimi jak 
oświetlenie, nagłośnienie, projekcje 
multimedialne, czujniki.  
Serwery pozwolą kontrolować poziom 
głośności i źródła sygnału dźwiękowego 
odtwarzane na każdym z 
zamontowanych głośników pozwalając 
tym samym budować zarówno dźwięk 
przestrzenny jak i odtwarzać sekwencje 
dźwiękowe w zależności od obecności 
zwiedzających lub zdarzeń w 
pomieszczeniach wystawowych. Takie 
Możliwości sprzętu należy ująć w 
przygotowywaniu nagrań. 
 
W ramach instalacji wideo serwery 
pozwolą na pełną kontrolę danego 
obrazu w tym zastosowanie technologii 
mappingu 3D na dowolnych projektorach 
zamontowanych i podpiętych do 
systemu. W zakresie zestawu czujników 
serwery współpracować z wszystkimi 
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i 
czujnikami ruchu.  
 
 
 Nadrzędnym zadaniem serwerów będzie 
zapewnienie ciągłej synchronizacji 
pomiędzy poszczególnymi elementami 
systemu. Podstawowym sposobem 
sterowania będzie budowanie 
konkretnych scen statycznych i 
dynamicznych składających się ze 
wszystkich wyżej wymienionych 
elementów (to jest nagłośnienia 
oświetlenia, multimediów oraz ruchu) 
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji 
ustalonych odgórnie lub wyzwalanych 
poprzez ruch Zwiedzających. 

 

Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 
być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji. 
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W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 

 

 
POMIESZCZENIA TYPU T3 -  1/48, 1/56 

 
 

Pomieszczenie T3 - sala 1/48 

lub 

Pomieszczenie T3 - sala 1/56 
 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

Specyfikacja 
publikacji 
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stanowisku 
  6. Stanowiska  

T3- 1/48 

lub 
T3 - 1/56 
 
 
Lokalizacja 

 
 
Zintegrowany 
system 
prezentacji 
multimedialnych z 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym 
 
Sprzęt 
zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Projektory: 

• Projektory o 
krótkiej 
ogniskowej 
(10000 ANSI), 
2 szt. 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 
6szt. 

 
Oświetlenie: 

• Reflektory 
profilowe LED 
dużej mocy, 
12 szt.  

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt. 

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 1 
szt.  

 

Ze względu na mobilny charakter 
przyjętych rozwiązań ostateczna 
lokalizacja zostanie wskazana na etapie 
realizacji. 
 
W pomieszczeniach kamery wykrywające 
identyfikatory IR z którymi Zwiedzający 
poruszają się po obiekcie. Kamery 
wysyłają w czasie rzeczywistym 
informację dla centralnego systemu 
sterowania w celu aktywowania teatru 
zdarzeń dla wybranych eksponatów bez 
konieczności kontaktu fizycznego 
z medium. 
 
Do zaprojektowania prezentacje 
umożliwiające w pełni wykorzystanie 
funkcjonalności zaprojektowanego 
osprzętu. W pomieszczeniach należy 
wykonać projekcje. 
 
W przygotowaniu systemu prezentacji 
należy uwzględnić system nagłośnienia 
oraz system świateł.  
 
Dźwięk wychodzący na każdy z 
głośników (sterowanie wieloma 
ścieżkami, uruchamianie klipów audio i 
efektów). 
 
W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 

Dane - zawartość 
 
Do wykonania 4 prezentacje z 
animacją 2d i 3d na bazie 
materiałów archiwalnych jak i 
z zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych, jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 
 

Wygląd - grafika 
 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego z 
elementami animacji 2d 
i 3d - autorskie 
realizacje elementów 
artystycznych.  
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 
być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji. 
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wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 
 

 
POMIESZCZENIA TYPU B - 1/66, 1/60, 1/44, 1/36 

 
 

Pomieszczenie B- sala 1/66  

Pomieszczenie B- sala 1/60 
Pomieszczenie B- sala 1/44  

Pomieszczenie B- sala 1/36  

 

Lp. 
Stanowisko 

funkcjonalność 
Scenariusz udostępnienia 

Materiały przewidziane do 
udostępnienia na 

stanowisku 

Specyfikacja 
publikacji 

  
 7. 

 

Stanowiska  

B- 1/66 
B- 1/60 

B- 1/44 

B- 1/36 
 
 
Lokalizacja 

 
Zintegrowany 
system 
prezentacji i 
animacji 
multimedialnych z 
elemantami 
mapingu 3d i 
rozbudowanym 
systemem 
dźwiękowym 
 
 
Sprzęt 

 
W pomieszczeniach kamery wykrywające 
identyfikatory IR z którymi Zwiedzający 
poruszają się po obiekcie. Kamery 
wysyłają w czasie rzeczywistym 
informację dla centralnego systemu 
sterowania w celu aktywowania teatru 
zdarzeń dla wybranych eksponatów bez 
konieczności kontaktu fizycznego 
z medium. 
 
Dodatkowo w pomieszczeniach należy 
wykonać projekcje na ścianach 
pomieszczenia oraz na dodatkowych 
elementach wiszących przy ścianach lub 
zlokalizowanych jako elementy 
wolnostojące 

Do zaprojektowania prezentacje 
umożliwiające w pełni wykorzystanie 
funkcjonalności zaprojektowanego 
osprzętu. W pomieszczeniach należy 
wykonać projekcje. 
 
W przygotowaniu systemu prezentacji 
należy uwzględnić system nagłośnienia 
oraz system świateł.  
 
Dźwięk wychodzący na każdy z 
głośników (sterowanie wieloma 
ścieżkami, uruchamianie klipów audio i 

 
Dane - zawartość 
Do wykonania 4 prezentacje z 
animacją 2d i 3d na bazie 
materiałów archiwalnych jak i 
z zastosowaniem elementów 
autorskich przygotowanych 
przez Wykonawcę i innych 
elementów kreacyjnych, jak i 
materiałów źródłowych 
pozyskanych przez 
Wykonawcę po akceptacji ich 
specyfikacji przez 
Zamawiającego. 
 
Wszelkie materiały będą 
przekazane Zamawiającemu 
wraz z niezbędnymi licencjami 
i prawami autorskimi. 
 
Teksty narracji merytorycznej 
planowane są do 
udostępnienia w trzech 
wersjach językowych - 
opracowanych do 
udostępnienia przez 
Wykonawcę. 
 
 

 
Wygląd - grafika 
Przygotowanie i 
opracowanie pełnego 
materiału graficznego z 
elementami animacji 2d 
i 3d, mappingu 3d, - 
autorskie realizacje 
elementów 
artystycznych.  
 
Rozmiar obrazu i 
rozdzielczość 
dostosowane do 
parametrów sprzętu 
(ujętych w opisie 
systemu 
multimedialnego - 
urządzeń 
multimedialnych) - Full 
HD 
 
Rozdzielczość: 
1920x1200* 
FPS: 30 
Format video: (mp4, 
mpeg2, sekwencja 
plików) 
Format audio: projekt 
muzyki lub/i efektów 
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zastosowany 
(typy i ilości): 
 
Projektory: 

• Projektory o 
ultrakrótkiej 
ogniskowej ze 
zwierciadłem 
(4000 ANSI), 
1szt. w każdej 
sali - razem 4 
szt. 

 
Nagłośnienie: 

• Głośnik 
kierunkowy z 
uchwytem, 
8szt. 

 
Oświetlenie: 

• Reflektory 
profilowe 
mocowane na 
szynoprzewo
dy, 16szt. 

 
Peryferia - 
zarządzanie: 

• Panel 
dotykowy 
sterowania 
lokalnego, 
1szt. 

• Konwertery 
sieciowe 
ETH-DMX, 
1szt. 

 

efektów). 
 
W skład realizacji zakresu wchodzi 
kompleksowe opracowanie wszystkich 
etapów prac przygotowawczych z 
zakresu danego stanowiska 
potwierdzanych każdorazowo akceptacją 
Zamawiającego i Projektanta: 
Content – realizacja 
Schemat organizacji opracowania 
contentu.  
W ścisłej konsultacji z kuratorem, 
projektantem i Integratorem Audio/Video 
ze strony Wykonawcy.  
1. Faza developmentu: 
- konsultacje merytoryczne dotyczące 
przedstawianych treści i ich formy.   
- przedstawienie koncepcji 
realizacyjnej/wstępny scenariusz 
udostępnienia 
- stworzenie scenariusza contentu 
- dostosowanie konstrukcji contentu pod 
projekcję docelową 
- przygotowania logistyczne 
- animatik konsultacyjny 
- Pozyskanie materiałów źródłowych do 
prac nad montażem 
- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D 
nakreślenie koncepcji, wizualizacji 
pomysłów w postaci storyboardu i/lub 
koncepcji plastycznych (rysunki, foto 
kolaże, concept art.) będących czytelnym 
medium konsultacyjnym prezentacji 
pomysłów dla integracji nowych form 
wizualnych. 
2. Faza realizacji: 
- opracowanie projektów graficznych 
- wykonanie reżyserii animacji 
adekwatnej do scenariusza instalacji 
- realizacja audio – w ścisłej kooperacji z 
Integratorem Audio/Video, mające na 
celu uniknięcie konfliktu akustycznego z 
innymi instalacjami Audio/Video oraz 
uniknięcia uzyskania niekontrolowanej 
fali pogłosu w przestrzeni instalacji 
(mastering udźwiękowienia) 
-animacje 2d/3d 
3. Faza instalacji: 
- montaż audio-video(rendering animacji, 
montaż finalny, udźwiękowienie) 
- dopasowanie projekcji w instalacji (ew. 
korekcja koloru, jasność, kontrast, 
udźwiękowienie) 

dźwiękowych w formie 
pliku wynikowego (plik 
ze ścieżką dźwiękową 
zawierający informacje 
o wszystkich kanałach 
lub wszystkie ścieżki 
dźwiękowe zapisane 
każde z osobna)  
Czas:  czas trwania 
contentu wg. 
Scenariusza 
Content - Plik 
wynikowy 
Pliki wynikowe powinny 
być otwarte do 
dalszych przetworzeń, 
modyfikacji i zmian. 
Jakość plików 
wynikowych powinna 
być wysoka, ostra, 
czytelna. 
Wielkości  plików 
wynikowych:  do 
ustalenia z 
Integratorem na 
miejscu instalacji w tym 
stopień kompresji. 

 
 
 


