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SPECYFIKACJA APLIKACJI INTERAKTYWNYCH, PREZENTACJI, AUDIONAGRAN
STANOWIACYCH ELEMENTY SYSTEMU MULIMEDIALNEGO

Dziedziniec
Pomieszczenie 1/68

Stanowisko

Lp. funkcjonalnosé

Scenariusz udostepnienia

Materialy przewidziane do
udostepnienia na
stanowisku

Specyfikacja
publikacji

1. Stanowisko
D-1/68
Eventowe -
odstuchowe

Interaktywny teatr
zdarzen

Lokalizacja w
obiekcie:

Dziedziniec

Sprzet
zastosowany
(typy i ilosci):

Nagtosnienie:
®  Glosnik
kierunkowy z

uchwytem,
24szt,

Peryferia -

zarzgdzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwerter
sieciowy
ETH-DMX,
1szt.

Wyposazenie dziedzirica w nowoczesne
technologie pozwala na organizacje w
jego przestrzeni wystaw czasowych i
eventdw o réznorodnym charakterze -
koncertow, spektakli, etc.

Nalezy zastosowac wydzielenie
przestrzeni na strefy dostosowane do
potrzeb ekspozycyjnych zgodnych z
aktualnym scenariuszem merytorycznym.
Zgodnie z planowanym udostepnieniem
nalezy opracowac¢ zarzadzanie
informacjami dla zwiedzajacych.

1. W ramach zadania nalezy wykona¢
udostepnienie typu:

a. Aplikacja dzwigkowa z
uwzglednieniem efektow
o$wietleniowych ze sterowanymi
sekwencjami zdarzen. Aplikacja
wykonana na podstawie scenariusza
Wykonawcy zaakceptowanego przez
Zamawiajacego.

Dzwigk sprzezony z systemem
nagtosnienia dziedzirca - gto$niki
rozmieszczone wg projektu, zapewniajg,
maksymalne i réwne pokrycie dzwigkiem
catej przestrzeni dziedzinca, dodatkowo
kazdy gtosnik sterowany osobno,
umozliwi tworzenie efektow dzwigku
kierunkowego lub niezalezng dystrybucje
dzwieku w réznych sekcjach dziedzirca,
wg scenariusz udostepnienia
opracowanego przez Wykonawce. Na
potrzeby zgodne ze scenariuszem dla
eksponatow zastosowac nalezy gtosniki
szerokopasmowe.

Wszystkie mozliwosci sprzetu powinny
zosta¢ maksymalnie wykorzystane w
zintegrowanym systemie aplikacji.

Na potrzeby aplikacji zaprojektowano
centralny system sterowania, ktéry ma za
zadanie sprzezy¢ i sterowaé wszystkimi
elementami technologicznymi takimi jak
o$wietlenie, nagtosnienie, projekcje
multimedialne, czujniki.

Serwery pozwolg kontrolowaé poziom

Dane - zawarto$¢

Do wykonania aplikacja
dzwigkowa z zastosowaniem
elementow autorskich
przygotowanych przez
Wykonawce i innych
elementdw kreacyjnych
(projekt muzyki, efekty
dzwiekowe, rejestracja
efektow dzwigkowych,
nagrania lektorow), jak i
materiatow zrédtowych
pozyskanych przez
Wykonawce po akceptaciji ich
specyfikacji przez
Zamawiajacego.

Wszelkie materiaty bedaq,
przekazane Zamawiajacemu
wraz z niezbednymi licencjami
i prawami autorskimi.

Teksty narracji merytorycznej
planowane sg do
udostepnienia w trzech
wersjach jezykowych -
opracowanych do
udostepnienia przez
Wykonawce.

Struktura aplikacji
powinna by¢ otwarta do
dalszych przetworzen.
Aplikacja powinna
zosta¢ przekazana
wraz z kodem
zrédtowym,
umozliwiajacym jej
pozniejsze przerabianie
i aktualizacje.




gtodnosci i zrédta sygnatu dzwiekowego
odtwarzane na kazdym z
zamontowanych glosnikdw pozwalajac
tym samym budowa¢ zaréwno dzwiek
przestrzenny jak i odtwarza¢ sekwencje
dzwiekowe w zaleznosci od obecnosci
zwiedzajacych lub zdarzen w
pomieszczeniach wystawowych. Takie
mozliwosci sprzetu nalezy ujaé w
przygotowywaniu nagran.

W ramach instalacji wideo serwery
pozwolg na petng kontrole danego
obrazu w tym zastosowanie technologii
mappingu 3D na dowolnych projektorach
zamontowanych i podpietych do
systemu. W zakresie zestawu czujnikow
serwery wspotpracowac z wszystkimi
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i
czujnikami ruchu- nalezy w petni
wykorzysta¢ mozliwosci sprzetowe.
Nadrzednym zadaniem serweréw bedzie
zapewnienie ciggtej synchronizacji
pomigdzy poszczegbInymi elementami
systemu. Podstawowym sposobem
sterowania bedzie budowanie
konkretnych scen statycznych i
dynamicznych skfadajacych sie ze
wszystkich wyzej wymienionych
elementéw (to jest nagto$nienia
oSwietlenia, multimediéw) wyzwalanie ich
konkretnych sekwenciji ustalonych
odgdrnie lub wyzwalanych poprzez ruch
Zwiedzajacych.

W sktad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapow prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizaciji opracowania
contentu.

W Scistej konsultaciji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepgcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg,

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatow zrédtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcii, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepgji plastycznych (rysunki, foto




kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacii
pomystéw dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizacii:

- opracowanie projektow graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w $cistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
unikniecia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwiekowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

- montaz audio-video(rendering animaci,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasnos¢, kontrast,
udzwigkowienie)

Koputy (K)
Pomieszczenia 1/39, 1/63, 1/50

Koputa K2 - Pomieszczenie 1/63- Stanowiska 1/63
Koputa K3 - Pomieszczenie 1/50- Stanowiska 1/50
Koputa K4 - Pomieszczenie 1/39 - Stanowiska 1/39

Materialy przewidziane do

Lp Stanowisko Scenariusz udostepnienia udostepnienia na Specyfikacja
" | funkcjonalnosé . publikacji
stanowisku
2. Stanowiska W pomieszczeniach koput nalezy Dane - zawartosé Wyglad - grafika
K2-1/63 zaprojektowac system prezentacji i Do wykonania mapping 3d na | Przygotowanie i
K3-1/50 aplikacji z zastosowaniem technologii bazie pozyskanych przez opracowanie petnego
K4-1/39 mappingu 3D, ktéry bedzie wyswietlat Wykonawce materiatow materiatu graficznego -
projekcje na $cianach pomieszczenia, archiwalnych jak i z mappingu 3d, -
Zintegrowany sklepieniu oraz elementach znajdujgcych | zastosowaniem elementéw autorskie realizacje
system sie w przestrzeni (w tym elementach autorskich przygotowanych elementow
prezentacji i ruchomych). przez Wykonawce i innych artystycznych.
animacji elementdw kreacyjnych.
multimedialnych z | Kopuly, jako pomieszczenia (projekt muzyki, efekty Rozmiar obrazu i
elemantami wystawiennicze, umozliwiajg wystawienie | dzwiekowe, rejestracja rozdzielczo$¢
mapingu 3d i najbardziej wymagajacych efektow dzwiekowych, dostosowane do
rozbudowanym technologicznie ekspozycji statych i nagrania lektoréw), jak i parametrow sprzetu
systemem czasowych. Jak w catym obiekcie, tak materiatow zrédtowych (ujetych w opisie
dzwiekowym oraz | réwniez tutaj gtdwny nacisk potozony jest | pozyskanych przez systemu
mobilnoscig na mozliwo$¢ adaptaciji systemu Wykonawce po akceptacji ich | multimedialnego -
eksponatow. prezentacji multimedialnych do wymagan | specyfikacji przez urzadzen

Lokalizacja w
obiekcie:

réznych rodzajow i uktadéw eksponatow | Zamawiajacego.
Do zaprojektowania aplikacje
umozliwiajgca w petni wykorzystanie
funkcjonalno$ci zaprojektowanego
osprzetu.

Wszelkie materiaty bedaq,
przekazane Zamawiajgcemu
wraz z niezbednymi licencjami
i prawami autorskimi.

multimedialnych) - Full
HD

Rozdzielczos$¢:
1920x1200*

FPS: 30

Format video: (mp4,




Sprzet

zastosowany

(typy i ilosci):

Koputa K3

Projektory:

®  Projektory
o standardow
ej i krotkiej
ogniskowej
(10000 ANSI),
4szt.

Nagto$nienie:

®  (Glosnik
kierunkowy z
uchwytem,
8szt.

Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe LED
duzej mocy,
24szt,

Peryferia -

zarzadzanie:

o  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX,
1szt.

Koputa K2 i K4

Projektory:

®  Projektory
o standardow
ej i krotkiej
ogniskowej
(10000 ANSI)
po 4szt. w
kazdej z sal

Nagtosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem, po
8szt. w kazdej
zsal

Oswietlenie:
e  Reflektory

1. W ramach zadania nalezy wykona¢
udostepnienie typu:

a. Projekcja na zlozonych bryfach w
technologii mappingu 3D z
wykorzystaniem modeli i bryt 3D (np.
w formacie .3ds) z dzwiekiem jesli
wymaga tego zawarto$¢ merytoryczna
stanowiska, wzbudzanie przez
Zwiedzajacych za pomoca np.
gestow.

b. Ruch poszczeg6lnymi obiektami
pomiedzy sobg oraz sprzezezenie
ruchu z dzwigkiem oraz o$wietleniem
- teatr zdarzen. Wzbudzenie teatru
zdarzen przez wykrycie obecnosci
zwiedzajgcego w okreslone;
przestrzeni blisko eksponatu.

Do zastosowania system wyciggarek,
oSwietlenia i gtodnikow, ktdre nalezy
zintegrowac w celu ich wzajemne;j
wspotpracy.

W pomieszczeniu K2 1/39
zaprojektowano urzadzenia tworzace
niewidzialne ekrany - tafle dotykowe,
pozwalajgce na interakcje z eksponatami
bez koniecznosci kontaktu fizycznego

z obiektami. Tafle wysytajg w czasie
rzeczywistym informacje dla centralnego
systemu sterowania, ktéry reaguje w
sposéb pozwalajacy na budowanie
indywidualnych scenariuszy zdarzen w
zaleznosci od dotykanej przez
zwiedzajacego czesci tafli. Kazdy kolejny
zwiedzajacy dotykajac tafli w innym
miejscu rozpoczyna i buduje inny,
indywidualny scenariusz.

Projekcje, mappingi 3d bedg wyswietlane
za pomocg projektorow wysokiej jasnosci
Do zastosowania Media serwery oraz
technologia mappingu 3D (sprzezenie
systemu projekcji z systemem
oSwietlenia w celu ich wzajemne;
wspétpracy).

Prezentacje z dzwigkiem sprzezone z
systemem nagtosnienia (gtosniki
rozmieszczone wokot sali, podwieszone
do konstrukcjach kratowych, zapewnig,
maksymalne i réwne pokrycie dzwigkiem
catej przestrzeni, dodatkowo kazdy
gtosnik bedzie sterowany osobno, co
umozliwi tworzenie efektow dzwieku
kierunkowego lub niezalezng dystrybucje
dzwieku w roznych sekcjach. Wszystkie
mozliwosci sprzetu powinny zostaé
maksymalnie wykorzystane w
zintegrowanym systemie prezentacji i
aplikacii.

Teksty narracji merytorycznej
planowane sg do
udostepnienia w trzech
wersjach jezykowych -
opracowanych do
udostepnienia przez
Wykonawce.

mpeg2, sekwencja
plikéw)

Format audio: projekt
muzyki lub/i efektow
dzwiekowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze Sciezkg dzwiekowq
zawierajacy informacije
o0 wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.
Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jakosc¢ plikow
wynikowych powinna
by¢ wysoka, ostra,
czytelna.

Wielkosci plikéw
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na
miejscu instalacji w tym
stopien kompresiji.




profilowe
mocowane na
SZynoprzewo
dy, po 8 szt. w
kazdej z sal

Kamery:

e  Kamera
wykrywajaca
identyfikatory
IR, 2szt.
tylko w jednej
kopule - K2
1/39

Czujniki:

e  Czujnik
taflowy
laserowy, 2
szt. tylkow
jednej kopule
-K21/39

Weiggarki:

e Po12sztw
kazdej sali

Peryferia -
zarzadzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego, po
1szt. w kazdej
sali

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX,
1szt.

Na potrzeby Muzeum zaprojektowano
centralny system sterowania, ktéry ma za
zadanie sprzezy¢ i sterowaé wszystkimi
elementami technologicznymi takimi jak
o$wietlenie, nagtosnienie, projekcje
multimedialne, czujniki.

W ramach systemu nagtosnienia serwery
pozwolg kontrolowa¢ poziom gto$nosci i
zrédta sygnatu dzwigkowego odtwarzane
na kazdym z zamontowanych gto$nikéw
pozwalajac tym samym budowac
zaréwno dzwiek przestrzenny jak i
odtwarza¢ sekwencje dzwigkowe w
zaleznosci od obecnosci zwiedzajgcych
lub zdarzer w pomieszczeniach
wystawowych. Takie mozliwo$ci sprzetu
nalezy uja¢ w przygotowywaniu nagran.

Nadrzednym zadaniem serweréw bedzie
zapewnienie ciggtej synchronizacji
pomigdzy poszczegbInymi elementami
systemu. Podstawowym sposobem
sterowania bedzie budowanie
konkretnych scen statycznych i
dynamicznych skfadajacych sie ze
wszystkich wyzej wymienionych
elementéw (to jest nagto$nienia
o$wietlenia, multimediéw oraz ruchu)
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji
ustalonych odgérnie lub wyzwalanych
poprzez ruch Zwiedzajacych.

W sktad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapow prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizaciji opracowania
contentu.

W Scistej konsultaciji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepgcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg,

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatow zrédtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcii, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepgji plastycznych (rysunki, foto




kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacii
pomystéw dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizacii:

- opracowanie projektow graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w $cistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
unikniecia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwiekowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

- montaz audio-video(rendering animaci,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasnos¢, kontrast,
udzwigkowienie)

POMIESZCZENIA TYPU T1 - 1/35, 1/45, 1/59

Pomieszczenie T1 - sala 1/35 - Sala "kinowa"

Materialy przewidziane do

Lp Stanowisko Scenariusz udostepnienia udostepnienia na Specyfikacja
" | funkcjonalnosé . publikacji
stanowisku
3. | Stanowisko Ze wzgledu na mobilny charakter Dane - zawarto$¢ Wyglad - grafika
T1-1/35 przyjetych rozwigzan ostateczna Do wykonania animacja 2d i Przygotowanie i
lokalizacja zostanie wskazana na etapie | 3d na bazie pozyskanych opracowanie petnego
Zintegrowany realizacji. przez Wykonawce materiatdw | materiatu graficznego z
system archiwalnych jak i z elementami animacji 2d
prezentacji i Wyposazenie sali w nowoczesne zastosowaniem elementow i 3d, mappingu 3d, -
animacji technologie pozwala na organizacje w jej | autorskich przygotowanych autorskie realizacje
multimedialnych z | przestrzeni prezentacji dziet z dziedziny przez Wykonawce i innych elementéw
elemantami wideoartu oraz innych pokrewnych. elementéw kreacyjnych. artystycznych.
mapingu 3d i Zgodnie z planowanym udostepnieniem | (projekt muzyki, efekty
rozbudowanym nalezy opracowac zarzadzanie dzwiekowe, rejestracja Rozmiar obrazu i
systemem informacjami dla zwiedzajacych. efektow dzwigkowych, rozdzielczo$¢
dzwiekowym oraz nagrania lektoréw), dostosowane do
mobilnoscig Do zaprojektowania aplikacja jak i materiatéw Zrédtowych parametrow sprzetu
eksponatow. umozliwiajgca w petni wykorzystanie pozyskanych przez (ujetych w opisie
funkcjonalno$ci zaprojektowanego Wykonawce po akceptacjiich | systemu
Lokalizacja w osprzetu. specyfikacji przez multimedialnego -
obiekcie: Zamawiajgcego. urzadzen
1. W ramach zadania nalezy wykona¢ multimedialnych) - Full
udostepnienie typu: Wszelkie materiaty beda, HD
) przekazane Zamawiajgcemu
a. Obr az ogolny (éio).wzbuhdgany | wraz z niezbednymi licencjami | Rozdzielczo$¢:
wejsciem zwiedzajacych do sal. i prawami autorskimi. 1920x1200*
b. Dodatkowe obiekty-warstwy w FPS: 30
B E wzbudzane w zaleznosci od ruchu Teksty narracji merytorycznej | Format video: (mp4,
zarejestrowanego przez sensory w planowane sg do mpeg2, sekwencja
poblizu wybranych dziet - sekwencja udostepnienia w trzech plikéw)
Sprzet Swiatet lub mapping 3D. wersjach jezykowych - Format audio: projekt
zastosowany opracowanych do muzyki lub/i efektow

c. Ruch poszczegblnymi obiektami




(typy i ilosci):

Projektory:

®  Projektory o
ultrakrotkiej
ogniskowej
(6000 ANSI),
4 sz7t.

Kamery:

e  Kamera
wykrywajaca
identyfikatory
IR, 6 szt.

Czujniki:

e  Czujnik
taflowy
laserowy,
2szt.

Nagtosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem,
8szt.

Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe LED
duzej mocy,
14 szt.

Ekran projekcyjny
elektryczny:

e  (600x338
cm), 4 szt.

Peryferia -
zarzgdzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX,
1szt.

pomiedzy sobg i wzgledem tta

d. Dodawanie i symulowanie projekcji na
Ztozonych brytach, nie bedacych
eksponatami muzealnymi, w
technologii mappingu 3D z
wykorzystaniem modeli i bryt 3D (np.
w formacie .3ds)

e. Wzbudzanie lub sterowanie
scenariuszem do$wiadczen przez
Zwiedzajacych za pomoca np. gestow
- Zwiedzajacy samodzielnie buduje
swoje do$wiadczenie z dzietem.

Projekcie, informacje wizualne, video
arty, mappingi 3d beda wyswietlane za
pomoca projektorow wysokiej jasnosci
zamontowanych na przygotowanych
punktach pod dachem dziedzinca. Do
zastosowania Media serwery oraz
technologia mappingu 3D (sprzezenie
systemu projekciji z systemem iluminacji
w celu ich wzajemnej wspotpracy).

Jesli scenariusz udostepnienia
opracowany przez Wykonawce zaktada
prezentacje z dzwigkiem to powinien by¢
on sprzezony z systemem nagto$nienia
dziedzinca (gtosniki rozmieszczone wg
projektu, zapewnigj maksymalne i rdwne
pokrycie dzwigkiem catej przestrzeni
dziedzinca, dodatkowo kazdy gtosnik
sterowany osobno, umozliwi tworzenie
efektéw dzwieku kierunkowego lub
niezalezng dystrybucje dzwieku w
réznych sekcjach dziedzirca, wg
scenariusz udostepnienia opracowanego
przez Wykonawce. Na potrzeby zgodne
ze scenariuszem dla eksponatéw
zastosowac nalezy gtosniki
szerokopasmowe.

Wszystkie mozliwosci sprzetu powinny
zosta¢ maksymalnie wykorzystane w
zintegrowanym systemie prezentacji i
aplikaciji.

W pomieszczeniu zaprojektowano
urzadzenia tworzace niewidzialne ekrany
- tafle dotykowe, pozwalajace na
interakcje z eksponatami bez
koniecznosci kontaktu fizycznego

z obiektami. Tafle wysytajg w czasie
rzeczywistym informacje dla centralnego
systemu sterowania, ktory reaguje w
sposéb pozwalajacy na budowanie
indywidualnych scenariuszy zdarzen w
zalezno$ci od dotykanej przez
zwiedzajacego czesci tafli. Kazdy kolejny
zwiedzajacy dotykajac tafli w innym
miejscu rozpoczyna i buduje inny,
indywidualny scenariusz.

Na potrzeby prezentacji zaprojektowano

udostepnienia przez
Wykonawce.

dzwiekowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze Sciezkg dzwiekowq
zawierajacy informacije
o wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.
Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jakos¢ plikow
wynikowych powinna
by¢ wysoka, ostra,
czytelna.

Wielkosci plikéw
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na
miejscu instalacji w tym
stopien kompresiji.




centralny system sterowania, ktory ma za
zadanie sprzezy¢ i sterowaé wszystkimi
elementami technologicznymi takimi jak
o$wietlenie, nagto$nienie, projekcje
multimedialne, czujniki.

Serwery pozwolg kontrolowaé¢ poziom
gto$nosci i zrodta sygnatu dzwiekowego
odtwarzane na kazdym z
zamontowanych glosnikdw pozwalajac
tym samym budowa¢ zaréwno dzwiek
przestrzenny jak i odtwarza¢ sekwencje
dzwiekowe w zaleznosci od obecnosci
zwiedzajacych lub zdarzen w
pomieszczeniach wystawowych. Takie
Mozliwosci sprzetu nalezy ujgé w
przygotowywaniu nagran.

W ramach instalacji wideo serwery
pozwolg na petng kontrole danego
obrazu w tym zastosowanie technologii
mappingu 3D na dowolnych projektorach
zamontowanych i podpietych do
systemu. W zakresie zestawu czujnikow
serwery wspotpracowa¢ z wszystkimi
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i
czujnikami ruchu.

Wszystkie czujniki stuzg budowaniu
reakcji audiowizualnych i ruchowych na
konkretne dziatania (ruch, pojawienie sie
0soby w pomieszczeniu, zblizenie itp.).
Czuijniki potozenia sktadajg sie z zestawu
kamer mocowanych do kratownicy oraz
niewielkich czujnikdw (rozmiaru monety),
mogacych byé mocowanych na
eksponatach, lub noszonych w réznych
formach przez zwiedzajacych. Pozwalajg
na doktadne okre$lenie potozenia w
osiach X, Y i Z (trzech wymiarach), dajac
mozliwo$¢ budowania interakcji w
zaleznoci od potozenia czujnika lub
grupy czujnikow.

Czuijniki ruchu, sg to czujniki mocowane
do kratownicy wykrywajace ruch w
pomieszczeniu i uruchamiajace
sekwencje zdarzen w zaleznoéci od
obecnos$ci zwiedzajacych.

Czuijniki taflowe sg czujnikami,
tworzacymi niewyczuwalng ptaszczyzne
(za pomoca lasera), stuzaca jak ekran
dotykowy, tj. pozwalajgcq reagowac z
innymi elementami systemu za pomocg,
gestow. W zalezno$ci od umiejscowienia
czujnikéw, ptaszczyzny moga by¢
tworzone pod dowolnym katem (pionowo,
poziomo, skosnie).

Nadrzednym zadaniem serweréw bedzie
zapewnienie ciggtej synchronizacji
pomigdzy poszczegbInymi elementami
systemu. Podstawowym sposobem
sterowania bedzie budowanie
konkretnych scen statycznych i




dynamicznych skfadajacych sie ze
wszystkich wyzej wymienionych
elementéw (to jest nagto$nienia
oSwietlenia, multimediéw oraz ruchu)
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji
ustalonych odgérnie lub wyzwalanych
poprzez ruch Zwiedzajacych.

W sktad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapow prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizaciji opracowania
contentu.

W Scistej konsultaciji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg,

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatow zrédtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcii, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepgii plastycznych (rysunki, foto
kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacii
pomystéw dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizacii:

- opracowanie projektow graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w $cistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
unikniecia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwiekowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

- montaz audio-video(rendering animaci,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasnos¢, kontrast,
udzwigkowienie)
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Pomieszczenie T1 - sala 1/45

lub

Pomieszczenie T1 - sala 1/59

Materialy przewidziane do

Lp Stanowisko Scenariusz udostepnienia udostepnienia na Specyfikacja
" | funkcjonalnos$é - publikacji
stanowisku
4. | Stanowiska Ze wzgledu na mobilny charakter Dane - zawarto$¢ Wyglad - grafika
T1-1/45 przyjetych rozwigzan ostateczna Do wykonania prezentacja z Przygotowanie i
lub lokalizacja zostanie wskazana na etapie | animacjg 2d i 3d na bazie opracowanie petnego
T1-1/59 realizacji. materiatéw archiwalnych jak i | materiatu graficznego z
z zastosowaniem elementéw | elementami animacji 2d
Zintegrowany 1. W ramach zadania nalezy wykona¢ autorskich przygotowanych i 3d, mappingu 3d, -
system udostepnienie typu: przez Wykonawce i innych autorskie realizacje
prezentacji i a. Animacja na Zlozonych brylach w elementéw kreacyjnych, jaki | elementéw
animacji .technologii mappingu 3D z materiatow zrédtowych artystycznych.
multimedialnych z wykorzystaniem modeli i bryt 3D (n pozyskanych przez
elemantami yf YS! y p- Wykonawce po akceptacjiich | Rozmiar obrazu i
mapingu 3d i w formacie .3ds). specyfikacji przez rozdzielczo$é
rozbudowanym Zamawiajacego. dostosowane do
systemem parametrow sprzetu
dzwiekowym Dodatkowo w pomieszczeniach nalezy Wszelkie materiaty beda, (ujetych w opisie
wykonac projekcje na $cianach przekazane Zamawiajagcemu | systemu
pomieszczenia oraz dzigki technologii wraz z niezbednymi licencjami | multimedialnego -
Lokalizacja w mappingu 3D na dodatkowych i prawami autorskimi. urzadzen

obiekcie:

Sprzet
zastosowany
(typy i ilosci):

Projektory:

®  Projektory o
krotkiej
ogniskowej
(10000 ANSI),
4 szt.

Nagtosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem 8
szt.

Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe LED

elementach (statycznych i ruchomych)
wiszacych przy Scianach lub
zZlokalizowanych jako elementy
wolnostojace

W przygotowaniu systemu prezentacji i
aplikacji nalezy uwzglednié:

- czujniki ruchu pracujace w osiach XYZ,
mogace by¢ w tatwy sposéb noszone
przez zwiedzajacych oraz  system
$ledzenia tych czujnikéw zapewniajacy
monitoring ruchu zwiedzajacego w czasie
rzeczywistym w pomieszczeniach koput
oraz w pomieszczeniach wystawowych
typu 1. Czujniki muszg wysyta¢ w czasie
rzeczywistym informacje dla centralnego
systemu sterowania w celu budowania
scenariuszy w zalezno$ci od obecnosci i
ruchu zwiedzajacego w pomieszczeniu.

- system nagtosnienia

Dzwigk wychodzacy na kazdy z
glosnikéw (sterowanie wieloma
$ciezkami, uruchamianie klipéw audio i
efektow).

W ramach instalacji wideo serwery
pozwolg na petng kontrole danego
obrazu w tym zastosowanie technologii
mappingu 3D na dowolnych projektorach
zamontowanych i podpietych do

Teksty narracji merytorycznej
planowane sg do
udostepnienia w trzech
wersjach jezykowych -
opracowanych do
udostepnienia przez
Wykonawce.

multimedialnych) - Full
HD

Rozdzielczos¢:
1920x1200*

FPS: 30

Format video: (mp4,
mpeg2, sekwencja
plikow)

Format audio: projekt
muzyki lub/i efektow
dzwigkowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze Sciezka dzwigkowg
zawierajacy informacije
o0 wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.
Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jakosc¢ plikow
wynikowych powinna
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duzej mocy,
14 szt.

Peryferia -
zarzgdzanie:

o  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX,
1szt.

systemu. Zaprojektowano zestawy
czujnikéw: czujniki potozenia, czujniki
ruchu, czujniki taflowe oraz kamery
mapujace.

Kamery mapujace sq to kamery,
pozwalajgce nie tylko przesyta¢ obraz do
serwerdw, ktéry po przetworzeniu moze
zosta¢ wystany na projektory, ale réwniez
$ledzi¢ punkty, np. twarzy ludzkiej i w
oparciu o wyniki takiego $ledzenia
mapowac na obiekcie twarz lub
wykonywac inne akcje audiowizualne.
Nalezy przygotowaé system aplikacji i
prezentacji umozliwiajacy wykorzystanie
w petni zastosowanych na salach
systemow sprzetu multimedialnego.

W sktad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapow prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacja,
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizacji opracowania
contentu.

W Scistej konsultacji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatéw Zrodtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepciji, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepcii plastycznych (rysunki, foto
kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacji
pomystow dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizaciji:

- opracowanie projektow graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w $cistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
uniknigcia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwigkowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

by¢ wysoka, ostra,
czytelna.

Wielkosci plikéw
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na
miejscu instalacji w tym
stopien kompresiji.
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- montaz audio-video(rendering animacji,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasno$¢, kontrast,
udzwigkowienie)

POMIESZCZENIA TYPU T2 - 1/46, 1/57

Pomieszczenie T2 - sala 1/46

lub

Pomieszczenie T2 - sala 1/57

Materialy przewidziane do

Lp Stanowisko Scenariusz udostepnienia udostepnienia na Specyfikacja
" | funkcjonalno$é - publikacji
stanowisku
5. | Stanowiska Ze wzgledu na mobilny charakter Dane - zawarto$¢ Wyglad - grafika
T2 - 1/46 przyjetych rozwigzan ostateczna
lub lokalizacja zostanie wskazana na etapie | Do wykonania prezentacja z Przygotowanie i
T2 - 1/57 realizacji. animacjg 2d i 3d na bazie opracowanie petnego

Lokalizacja w
obiekcie:

Zintegrowany
system
prezentacji i
animacji
multimedialnych z
elemantami
mapingu 3d i
rozbudowanym
systemem
dzwigkowym

Sprzet
zastosowany
(typy i ilosci):

Projektory:

®  Projektory o
ultrakrotkiej
ogniskowej
(6000 ANSI),
2 szt.

Nagtosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem, 8
szt.

Wyposazenie sal w nowoczesne
technologie pozwala na organizacje w ich
przestrzeni wystawy statej mogacej
wspdtistnie¢ z aktualng wystawg
czasowa. Zgodnie z planowanym
udostepnieniem nalezy opracowaé
zarzadzanie informacjami dla
zwiedzajgcych.

2. W ramach zadania nalezy wykona¢
udostepnienie typu:

f. Obraz ogdiny (tfo) wzbudzany
wejSciem zwiedzajacych do sal.

g. Dodatkowe obiekty-warstwy w
wzbudzane w zaleznosci od ruchu
zarejestrowanego przez sensory w
poblizu wybranych dziet - sekwencja
Swiatet lub mapping 3D.

h. Dodawanie i symulowanie projekcji na
ztozonych brytach, nie bedacych
eksponatami muzealnymi, w
technologii mappingu 3D z
wykorzystaniem modeli i bryt 3D (np.
w formacie .3ds)

Projekcie, informacje wizualne, video
arty, mappingi 3d beda wyswietlane za
pomocag projektorow wysokiej jasnosci
zamontowanych na przygotowanych
punktach pod dachem dziedzirica. Do
zastosowania Media serwery oraz
technologia mappingu 3D (sprzezenie
systemu projekciji z systemem iluminacji
w celu ich wzajemnej wspdtpracy).

Jesli scenariusz udostepnienia
opracowany przez Wykonawce zaktada

materiatéw archiwalnych jak i
z zastosowaniem elementow
autorskich przygotowanych
przez Wykonawce i innych
elementdw kreacyjnych, jak i
materiatow zrédtowych
pozyskanych przez
Wykonawce po akceptacii ich
specyfikacji przez
Zamawiajgcego.

Wszelkie materiaty bedaq,
przekazane Zamawiajacemu
wraz z niezbednymi licencjami
i prawami autorskimi.

Teksty narracji merytorycznej
planowane sg do
udostepnienia w trzech
wersjach jezykowych -
opracowanych do
udostepnienia przez
Wykonawce.

materiatu graficznego z
elementami animacji 2d
i 3d, mappingu 3d, -
zawierajacego
autorskie realizacje
elementéw
artystycznych. Do
akceptacji kuratorow i
projektanta.

Rozmiar obrazu i
rozdzielczo$¢
dostosowane do
parametréw sprzetu
(ujetych w opisie
systemu
multimedialnego -
urzadzen
multimedialnych) - Full
HD

Rozdzielczos¢:
1920x1200*

FPS: 30

Format video: (mp4,
mpeg2, sekwencja
plikéw)

Format audio: projekt
muzyki lub/i efektow
dzwigkowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze $ciezka dzwigkowg
zawierajacy informacje
o0 wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.

13




Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe
mocowane na
SZynoprzewo
dy, 16 szt.

Peryferia -
zarzadzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego ,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX 1
szt. w obu
pomieszczeni
ach

prezentacje z dzwigkiem to powinien by¢
on sprzezony z systemem nagtos$nienia
dziedzinca (gto$niki rozmieszczone wg
projektu, zapewnigj maksymalne i rwne
pokrycie dzwigkiem catej przestrzeni
dziedzifca, dodatkowo kazdy gtosnik
sterowany osobno, umozliwi tworzenie
efektéw dzwieku kierunkowego lub
niezalezna dystrybucje dzwieku w
réznych sekcjach dziedzinca, wg
scenariusz udostepnienia opracowanego
przez Wykonawce. Na potrzeby zgodne
ze scenariuszem dla eksponatéw
zastosowac nalezy glosniki
szerokopasmowe.

Wszystkie mozliwosci sprzetu powinny
zosta¢ maksymalnie wykorzystane w
zintegrowanym systemie prezentacji i
aplikacii.

Na potrzeby prezentaciji zaprojektowano
centralny system sterowania, ktory ma za
zadanie sprzezy¢ i sterowaé wszystkimi
elementami technologicznymi takimi jak
o$wietlenie, nagto$nienie, projekcje
multimedialne, czujniki.

Serwery pozwolg kontrolowaé¢ poziom
gto$nosci i zrodta sygnatu dzwiekowego
odtwarzane na kazdym z
zamontowanych glosnikdw pozwalajac
tym samym budowa¢ zaréwno dzwiek
przestrzenny jak i odtwarza¢ sekwencje
dzwiekowe w zaleznosci od obecnosci
zwiedzajacych lub zdarzen w
pomieszczeniach wystawowych. Takie
Mozliwosci sprzetu nalezy ujgé w
przygotowywaniu nagran.

W ramach instalacji wideo serwery
pozwolg na petng kontrole danego
obrazu w tym zastosowanie technologii
mappingu 3D na dowolnych projektorach
zamontowanych i podpietych do
systemu. W zakresie zestawu czujnikow
serwery wspotpracowa¢ z wszystkimi
czujnikami, to jest czujnikami pozycji i
czujnikami ruchu.

Nadrzednym zadaniem serwerdw bedzie
zapewnienie ciggtej synchronizacji
pomiedzy poszczegblnymi elementami
systemu. Podstawowym sposobem
sterowania bedzie budowanie
konkretnych scen statycznych i
dynamicznych skfadajacych sie ze
wszystkich wyzej wymienionych
elementéw (to jest nagtosnienia
o$wietlenia, multimediow oraz ruchu)
wyzwalanie ich konkretnych sekwencji
ustalonych odgérnie lub wyzwalanych
poprzez ruch Zwiedzajacych.

Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jako$¢ plikdéw
wynikowych powinna
by¢ wysoka, ostra,

czytelna.

Wielkosci plikdw
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na

miejscu instalacji w tym
stopien kompresiji.
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W skfad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapéw prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg,
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizacji opracowania
contentu.

W Scistej konsultacji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatéw Zrodtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcji, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepcii plastycznych (rysunki, foto
kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacji
pomystow dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizaciji:

- opracowanie projektéw graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w Scistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
uniknigcia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwigkowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

- montaz audio-video(rendering animacji,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasno$¢, kontrast,
udzwiekowienie)

POMIESZCZENIA TYPU T3 - 1/48, 1/56

Pomieszczenie T3 - sala 1/48

lub

Pomieszczenie T3 - sala 1/56

Lp.

Stanowisko
funkcjonalnosé

Scenariusz udostepnienia

Materialy przewidziane do
udostepnienia na

Specyfikacja
publikacji
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stanowisku

Stanowiska
T3-1/48
lub
T3-1/56

Lokalizacja

Zintegrowany
system
prezentacji
multimedialnych z
rozbudowanym
systemem
dzwigkowym
Sprzet
zastosowany
(typy i ilosci):
Projektory:

®  Projektory o
krotkiej
ogniskowej
(10000 ANSI),
2 szt.

Nagfosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem,
Bszt.

Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe LED
duzej mocy,
12 szt.

Peryferia -

zarzgdzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX; 1
szt.

Ze wzgledu na mobilny charakter
przyjetych rozwigzan ostateczna
lokalizacja zostanie wskazana na etapie
realizacji.

W pomieszczeniach kamery wykrywajace
identyfikatory IR z ktérymi Zwiedzajacy
poruszajq sie po obiekcie. Kamery
wysytajg w czasie rzeczywistym
informacje dla centralnego systemu
sterowania w celu aktywowania teatru
zdarzen dla wybranych eksponatéw bez
koniecznosci kontaktu fizycznego

z medium.

Do zaprojektowania prezentacje
umozliwiajgce w petni wykorzystanie
funkcjonalno$ci zaprojektowanego
osprzetu. W pomieszczeniach nalezy
wykonac projekcie.

W przygotowaniu systemu prezentacji
nalezy uwzgledni¢ system nagto$nienia
oraz system $wiatet.

Dzwiek wychodzacy na kazdy z
gtosnikow (sterowanie wieloma
$ciezkami, uruchamianie klipéw audio i
efektow).

W skfad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapéw prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg
Zamawiajgcego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizacji opracowania
contentu.

W Scistej konsultaciji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukgji contentu pod
projekcje docelowg,

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatéw Zrodtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcji, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepgii plastycznych (rysunki, foto
kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacii
pomystow dla integracji nowych form

Dane - zawarto$¢

Do wykonania 4 prezentacje z
animacjg 2d i 3d na bazie
materiatéw archiwalnych jak i
z zastosowaniem elementow
autorskich przygotowanych
przez Wykonawce i innych
elementdw kreacyjnych, jak i
materiatow zrédtowych
pozyskanych przez
Wykonawce po akceptacii ich
specyfikacji przez
Zamawiajacego.

Wszelkie materiaty bedaq,
przekazane Zamawiajacemu
wraz z niezbednymi licencjami
i prawami autorskimi.

Teksty narracji merytorycznej
planowane sg do
udostepnienia w trzech
wersjach jezykowych -
opracowanych do
udostepnienia przez
Wykonawce.

Wyglad - grafika

Przygotowanie i
opracowanie petnego
materiatu graficznego z
elementami animacji 2d
i 3d - autorskie
realizacje elementéw
artystycznych.

Rozmiar obrazu i
rozdzielczo$¢
dostosowane do
parametréw sprzetu
(ujetych w opisie
systemu
multimedialnego -
urzadzen
multimedialnych) - Full
HD

Rozdzielczos¢:
1920x1200*

FPS: 30

Format video: (mp4,
mpeg2, sekwencja
plikéw)

Format audio: projekt
muzyki lub/i efektow
dzwiekowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze $ciezka dzwigkowg
zawierajacy informacije
o0 wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.
Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jakosc¢ plikow
wynikowych powinna
by¢ wysoka, ostra,

czytelna.

WielkoSci plikow
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na

miejscu instalacji w tym
stopien kompresji.
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wizualnych.

2. Faza realizaciji:

- opracowanie projektéw graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w Scistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
uniknigcia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwiekowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacii:

- montaz audio-video(rendering animacji,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekcji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasno$¢, kontrast,
udzwiekowienie)

POMIESZCZENIA TYPU B - 1/66, 1/60, 1/44, 1/36

Pomieszczenie B- sala 1/66
Pomieszczenie B- sala 1/60
Pomieszczenie B- sala 1/44
Pomieszczenie B- sala 1/36

Materialy przewidziane do

Lp Stanowisko Scenariusz udostepnienia udostepnienia na Specyfikacja
" | funkcjonalnosé . publikacji
stanowisku
7. | Stanowiska W pomieszczeniach kamery wykrywajace | Dane - zawarto$¢ Wyglad - grafika
B- 1/66 identyfikatory IR z ktérymi Zwiedzajacy Do wykonania 4 prezentacje z | Przygotowanie i
B- 1/60 poruszajq sie po obiekcie. Kamery animacjg 2d i 3d na bazie opracowanie petnego
B- 1/44 wysylaja w czasie rzeczywistym materiatow archiwalnych jak i | materiatu graficznego z
B- 1/36 informacje dla centralnego systemu z zastosowaniem elementéw | elementami animacji 2d
sterowania w celu aktywowania teatru autorskich przygotowanych i 3d, mappingu 3d, -
zdarzen dla wybranych eksponatéw bez | przez Wykonawce i innych autorskie realizacje
Lokalizacja koniecznosci kontaktu fizycznego elementow kreacyjnych, jaki | elementéw
z medium. materiatéw zrédtowych artystycznych.
pozyskanych przez
l l Dodatkowo w pomieszczeniach nalezy Wykonawce po akceptacjiich | Rozmiar obrazu i
wykonac projekcje na $cianach specyfikacji przez rozdzielczo$¢
pomieszczenia oraz na dodatkowych Zamawiajgcego. dostosowane do
lA 2 i l elementach wiszacych przy $cianach lub parametréw sprzetu
zlokalizowanych jako elementy Wszelkie materiaty bedg (ujetych w opisie
wolnostojace przekazane Zamawiajacemu | systemu
Zintegrowany Do zaprojekiowania prezentace wraz z nigzbednymi llicencjami multimeqialnego -
system umozliwiajace w petni wykorzystanie ' prawami autorskimi. urzadzen
rezentacii i : - , multimedialnych) - Full
prezentac) funkcjonalnoéci zaprojektowanego T . .
animacii . ; . eksty narracji merytorycznej | HD
1acy osprzetu. W pomieszczeniach nalezy
mulimedialnych | yvkona¢ projekcje planowane sg do
elemantami : udostepnienia w trzech Rozdzielczos¢:
mapingu 3d i W przygotowaniu systemu prezentacji ge::i%w;szgmﬁym ’ ;?,230)(;02 00
rozbudowanym nalezy uwzglednic system nagto$nienia P Y e
systemem oraz svstem swiatel udostgpnienia przez Format video: (mp4,
dzwigkowym y ' Wykonawce. mpeg2, sekwencja
Dzwiek wychodzacy na kazdy z plikow)
VIgK Wy acy | ay Format audio: projekt
glosnikéw (sterowanie wieloma muzvki lub/i efektow
Sprzet $ciezkami, uruchamianie klipéw audio i Y
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zastosowany
(typy i ilosci):

Projektory:

®  Projektory o
ultrakrotkiej
ogniskowej ze
zwierciadtem
(4000 ANSI),
1szt. w kazdej
sali - razem 4
szt.

Nagtosnienie:

®  Glosnik
kierunkowy z
uchwytem,
8szt.

Oswietlenie:

e  Reflektory
profilowe
mocowane na
SZynoprzewo
dy, 16szt.

Peryferia -
zarzgdzanie:

e  Panel
dotykowy
sterowania
lokalnego,
1szt.

e  Konwertery
sieciowe
ETH-DMX,
1szt.

efektow).

W sktad realizacji zakresu wchodzi
kompleksowe opracowanie wszystkich
etapow prac przygotowawczych z
zakresu danego stanowiska
potwierdzanych kazdorazowo akceptacjg
Zamawiajacego i Projektanta:

Content - realizacja

Schemat organizaciji opracowania
contentu.

W Scistej konsultacji z kuratorem,
projektantem i Integratorem Audio/Video
ze strony Wykonawcy.

1. Faza developmentu:

- konsultacje merytoryczne dotyczace
przedstawianych tresci i ich formy.

- przedstawienie koncepgcji
realizacyjnej/wstepny scenariusz
udostepnienia

- stworzenie scenariusza contentu

- dostosowanie konstrukcji contentu pod
projekcje docelowg,

- przygotowania logistyczne

- animatik konsultacyjny

- Pozyskanie materiatow zrédtowych do
prac nad montazem

- w przypadku realizacji autorskich 2D/3D
nakre$lenie koncepcii, wizualizacji
pomystow w postaci storyboardu i/lub
koncepgii plastycznych (rysunki, foto
kolaze, concept art.) bedacych czytelnym
medium konsultacyjnym prezentacji
pomystéw dla integracji nowych form
wizualnych.

2. Faza realizacii:

- opracowanie projektow graficznych

- wykonanie rezyserii animacji
adekwatnej do scenariusza instalacji

- realizacja audio — w $cistej kooperacji z
Integratorem Audio/Video, majace na
celu uniknigcie konfliktu akustycznego z
innymi instalacjami Audio/Video oraz
unikniecia uzyskania niekontrolowane;
fali pogtosu w przestrzeni instalacji
(mastering udzwigkowienia)

-animacje 2d/3d

3. Faza instalacji:

- montaz audio-video(rendering animacji,
montaz finalny, udzwigkowienie)

- dopasowanie projekciji w instalacji (ew.
korekcja koloru, jasnos¢, kontrast,
udzwiekowienie)

dzwiekowych w formie
pliku wynikowego (plik
ze Sciezkg dzwiekowq
zawierajacy informacije
o wszystkich kanatach
lub wszystkie Sciezki
dzwiekowe zapisane
kazde z osobna)
Czas: czas trwania
contentu wg.
Scenariusza

Content - Plik
wynikowy

Pliki wynikowe powinny
by¢ otwarte do
dalszych przetworzen,
modyfikacji i zmian.
Jakos¢ plikow
wynikowych powinna
by¢ wysoka, ostra,

czytelna.

Wielkosci plikdw
wynikowych: do
ustalenia z
Integratorem na

miejscu instalacji w tym
stopien kompresiji.
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