Informacja ze Studium Wykonalnosci Projektu opracowana na podstawie:
1) Opisu aranzacji oraz wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakéw 2017 r.
2) Specyfikacji technicznej sprzetu i wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakoéw 2017 .

1.1.1.1 Sprzet i wyposazenie wystawiennicze oraz edukacyjne

W ramach projektu zaplanowano przearanzowanie Malej Rotundy, zmiany systemu oprowadzania
zwiedzajacych, zmiang naglo$nienia Duzej Rotundy. Zakres projektu obejmuje sprzet i wysposaznie
wymagane do osiggnigcia tego celu.

Obecnie widz moze ogladac obraz Panoramy Ractawickiej na 30 minutowych seansach stuchajac jedne;j
wersji komentarza w 16 jezykach. Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom Muzeum Narodowego planuje
si¢ wprowadzi¢ do dotychczasowej przestrzeni Muzeum, a zwtaszcza w przestrzeni wejscia, Malej
Rotundy oraz samej Panoramy rozwigzania scenograficzne oraz multimedialne, ktére pozwolg na
indywidualizacje procesu poznawczego i mozliwo$¢ kreowania dodatkowych S$ciezek w postaci
doswiadczen audiowizualnych w calej przestrzeni wystawy.

Jednoczes$nie uporzadkowano przestrzen i merytoryczny przekaz tak, by nie zaburza¢ funkcjonalno$ci
obiektu.
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Rysunek 1. Planowany podziat obiektow na strefy zwiedzania i dziatan edukacyjnych
[zrodto: Opis aranzacji oraz wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakow 2017 r.]




Cala przestrzen wystawy podzielono na 3 czesci.
Strefa wej$cia

W przestrzeni wejscia planuje si¢ zastosowac zabiegi scenograficzne wprowadzajgc rozwigzania
analogowe, stale w postaci podswietlanych backlight’0w dopasowanych do wklestych portali, na
ktorych histori¢ obrazu i jego wedrowke z Lwowa do Wroctawia opowiadamy poprzez fotografie i
teksty. Przestrzen ta jest mocno doswietlona naturalnym $wiattem i nie pozwala na zastosowanie
wielkoformatowych projekcji. W zwiazku z tym uzupetniany bedzie analogowy przekaz poprzez
mozliwos$¢ §ciggnigcia darmowej aplikacji, ktora moze postuzy¢ zarowno jako p6zniejszy audioguide
wystawy jak 1 mini prezenter z dodatkowymi watkami historycznymi zwigzanymi z obrazem, jego
dziejami i autorami.

W strefie wejsciowej odwiedzajacy bedzie wypozyczal przewodnik elektroniczny po wystawie
w formie tabletu.

Panorama Raclawicka (Duza Rotunda)

Dzigki nowemu systemowi przewdonikow odwiedzajacy bedzie mogt poszerzy¢ swoja wiedze i wybraé
Sciezke zwiedzania (motyw przewodni) ogladania obrazu:

o  Watek klasyczny - obecnie istniejagcy watek i jego 16 wersji jezykowych.

o Watek strategiczny - komentarz moéwiacy o przebiegu bitwy, objasniajacy strategie, barwy
zotnierzy, charakteryzujacy uzbrojenie.

e Watek malarski omawiajacy sylwetki inicjatoréw powstania Panoramy, sylwetki malarzy
wspoOlpracujacych z gldéwnymi autorami dzieta, ich wzajemne relacje, zakres dziatania, anegdoty
z czasu malowania obrazu. Watek omawiajacy sylwetki inicjatorow powstania Panoramy, sylwetki
malarzy wspotpracujacych z gtownymi autorami dzieta, ich wzajemne relacje, zakres dzialania,
anegdoty z czasu malowania obrazu. Prezentacja zakresu prac poszczegolnych autorow obrazu: Jan
Styka (namalowal grupe chtopoéw zdobywajacych armaty rosyjskie, posta¢ naczelnika Kos$ciuszki
na koniu, posta¢ Wojciecha Bartosa Gtowackiego); Wojciech Kossak (namalowal konia pod
Kosciuszka, sztab jadacy za naczelnikiem, grupe rosyjskich zolnierzy bronigcej armat, kawalerie
narodowg); Ludwig Boller (namalowal krajobraz oraz calo$¢ nieba obrazu); Tadeusz Popiel
(namalowat krajobraz, wszystkie drzewa oraz chatupy chlopskie); Zygmunt Rozwadowski (sceny
batalistyczne pod kierunkiem Kossaka); Teodor Axentowicz (sceny batalistyczne pod kierunkiem
Kossaka, lini¢ piechoty 2 Regimentu Pieszego Koronnego gen. Jozefa Wodzickiego); Wtodzimierz
Tetmajer (byt ekspertem od folkloru, namalowal pod kierunkiem Styki stroje ludowe postaci);
Wojciech Wodzinowski (namalowat pod kierunkiem Styki stroje ludowe postaci) i Michat
Sozanski).

e  Watek Iwowsko-wroclawski oraz watek ,,panoramiczny” - prezentacja losow Panoramy
Ractawickiej we Lwowie i we Wroctawiu — Wystawa Krajowa, dzieje Panoramy we Lwowie,
powojenne dzieje obrazu przed i po 1981 r.: powstawanie rotundy we Wroctawiu, konserwacja
ptotna, rekonstrukcja sztafazu — oraz prezentacja specyfiki i1 oryginalnoSci malarstwa
panoramicznego na przyktadzie Panoramy Ractawickiej, tj. perspektywa, zabiegi malarskie,
techniczne, itp.; zwrdcenie uwagi na scenografi¢ w rodzaju: ptot, drzewa, itd.).

o  Watek Iwowski - seans w gwarze lwowskie;j.

e Specjalna czgs¢ aplikacji z przekazem dla najmlodszych.



Kolejna modyfikacja w sercu prezentacji Panoramy jest dzwigk. Planuje si¢ wprowadzenie aktywnej
wielokanatowej strefy dzwickowej w przestrzeni catej Panoramy od wejscia do wyjscia. Zbudowana
z wielu mikroglo$nikoéw instalacja sprawi, ze zwiedzajacy bedzie miat wrazenie, ze obraz Panoramy
zyje. Zwiedzajacy chodzac wokot obrazu przechodzi przez kilkadziesiat stref dzwigkowych.

Odgtosy walczacych oddziatow, ale tez szum wiatru, pozoga pozaru, owady, pojedyncze glosy
rozkazow, tetent kopyt, huk dziat, metaliczne dzwigki uderzajacych o siebie kos. Dzwigk bedzie zgrany
w trzydziestominutowych sekwencjach w zwiazku z tym dla zwiedzajacego nie bedzie powtarzalny.

Rysunek 2. Wizualizacja aktywnej wielokanatowej strefy dzwigkowe;j
[zrédto: Opis aranzacji oraz wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakow 2017 r.]

Wprowadzamy na wystawe ok 40 glo$nikow strumieniowych ukrytych w scenografii obrazu na réznych
wysokosciach zbieznych z potencjalnym zrodlem dzwigku, ktore sprawig, ze obraz ozyje dla
zwiedzajgcych barwami bitwy. Zapgtlone w 30 minutowe sekwencje dzwigki nie powtarzajg si¢ dzigki
czemu zarO6wno obstuga jak i zwiedzajacy beda mieli wraZenie, ze bitwa rozgrywa si¢ na ich oczach.

Dzigki takiemu rozwigzaniu znika problem wersji jezykowych Panoramy. Kazdy zwiedzajacy
otrzymuje z biletem urzadzenie w jednym z 16 jezykow. Dominujace (blisko krawedzi platformy) beda
odglos bitwy, glos przewodnika z dedykowanym jezykiem bedzie kierunkowo styszany tylko przez
zwiedzajacego.

Przestrzen multimedialna Malej Rotundy

Planuje si¢ stworzenie w tej przestrzeni dwoch narzedzi interaktywnych ze zwiedzajacymi
lub przewodnikami prowadzacymi lekcje.

Multimedialna Panorama. Miegjsce dotychczasowych gablot prezentujacych bron uzywana podczas
Powstania, planuje si¢ zastapi¢ ekranem dotykowym o rozmiarze okoto 66 metrow, na ktorym mozna
prezentowac liczne prezentacje, filmy, aplikacje interaktywne.



Rysunek 3. Wizualizacja narzedzi interaktywnych Matej Rotundy
[zrédio: Opis aranzacji oraz wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakow 2017 r.]

Takie narzedzie pozwoli na prezentacje tresci w postaci filmu lub dodatkowych interaktywnych
ze zwiedzajacym prezentacji wymienionych w ofercie Muzeum Narodowego, jak: analiza obrazu,
fotografie archiwalne dokumentujace powstawanie Panoramy Ractawickiej, fotografie przyblizajace
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lwowska Wystawe Krajowa 1894 r., wizerunki i krétkie noty biograficzne najwazniejszych uczestnikow
bitwy ractawickiej, fotografie dokumentujagce powstawanie rotundy we Wroctawiu, powojenne losy
Panoramy, prace konserwatorskie, prezentacje o0sOb zasluzonych dla uratowania Panoramy
Ractawickiej, wizerunki i krotkie noty biograficzne najwazniejszych uczestnikéw bitwy ractawickie;.

Format multimedialnej Panoramy poprzez jego zblizenie do autentycznego obrazu pozwoli lepiej
pozna¢ geniusz autorow, nie tylko tej ale innych dziet powstajacych w tamtych czasach na §wiecie.

Strategiczna makieta. Planuje si¢ stworzy¢ nowa wersje makiety bitwy, z refleksyjna powtoka 3d,
na ktorej wszystkie obiekty beda wyswietlane w postaci mappingu. Dzigki temu bedzie mozna
przyblizy¢ zwiedzajacym uksztaltowanie terenu, przebieg samej, bitwy taktyke, uzbrojenie oraz barwy
wojsk bioracych udziat w bitwie.

W trybie lekcyjnym nauczyciel lub przewodnik bedzie decydowatl o aktywnych funkcjach zaréwno
ekranu jak i makiety.




Technologia ekranu - chriestie microtiles umozliwia budowanie dotykowych stref obrazu co umozliwi
prowadzenie interaktywnych lekcji z nauczycielem.

W trybie standardowym, panorama 360 wyslwietla film o zadanej tematyce a makieta prezentuje
mapping prezentujacy ruchy wojsk, strategie Bitwy pod Ractawicami.



Dzigki proponowanym zmianom w nowej przestrzeni Malej Rotundy bedzie mozna przeprowadzad
lekcje muzealne dzicki mozliwosci wyswietlania elementéw wybranych przez edukatora tresci
z zasobOw prezentacyjnych. Funkcja ta bytaby obstugiwana przez przewodnikow zorganizowanych
wycieczek lub samych nauczycieli, ktérzy zamowia lekcje tematyczng.

Realizacja powyzszego programu bedzie mozliwa dzigki zakupowi sprzetu i wyposazenia wskazanego
W ponizszej tabeli.

ZaKkres Jm Tlos¢

System oprowadzania i naglo$nienia do Duzej Rotundy

System audioguide
Tablet oraz etui zabezpieczajace tablet w razie upadku
Przekatna wyswietlacza: min 7”

Multitouch

Technologia pojemnosciowa

Rozdzielczos¢: min. 1280x800 szt. 120
System bezprzewodowej transmisji dzwieku wraz z interaktywnym zestaw

wyzwalaczem sterowanym kalendarzem

mozliwo$¢ nadawania 48 kanatdéw mono jednoczes$nie
wbudowany web-serwer do zdalnej konfiguracji i zarzadzania
dzwigk transmitowany w formie cyfrowej

Interaktywny wyzwalacz sterowany kalendarzem
synchronizacja online z zewnetrznym zegarem

wbudowany czujnik IR

ztacze Ethernet

ztacze komunikacji RS-232

kompatybilny z systemem wyzwalania komunikatow 1
Rozszerzenie systemu bezprzewodowej transmisji dzwieku zestaw
kompatybilne z systemem bezprzewodowej transmisji dzwigku

zwigksza zasigg transmisji oraz maksymalna liczbe polaczonych uzytkownikow
bezprzewodowy kontroler koordynujacy prace poszczegdlnych nadajnikow
gigabitowy przetacznik sieciowy

2 dodatkowe punkty dostgpowe WAP 1
System odtwarzaczy interaktywnych szt.
mozliwo$¢ synchronicznego odtwarzania 30-tu plikow audio jednoczes$nie
kompatybilny z interaktywnym wyzwalaczem

obstuga plikow mp3 oraz WAV

nos$nik danych SD/SDHC 30




wbudowany czujnik IR

Szafka na tablety szt.
Szatka mieszczaca 120 tabletow

Mozliwo$¢ tadowania min. 60 tabletow jednoczesnie.
Kompatybilna z ofertowanymi tabletami. 1

Wydluzona gwarancja 5 lat kpl 1

Naglos$nienie rotundy

Punktowe nagloénienie efektowe (1 zestaw)
obstuga plikéw mp3 oraz WAV

nos$nik danych SD/SDHC

wbudowany czujnik IR

wbudowany wzmacniacz 26 W / 8Ohm
zestaw glosnikowy dwudrozny

$rednica przetwornika niskotonowego 4”
pasmo przenoszenia 100Hz — 20kHz szt. 40
System naglo$nienia

umozliwia plynnej regulacji natgzenia dzwigku w 8-miu niezaleznych strefach
wbudowany procesor DSP z korekcja parametryczna, linig opdzniajaca i obrobka
dynamiki

matryca cyfrowa 8-strefowa z pamigcig scen wyj$ciowych

8 kanalow wzmacniacza 220W / 8Ohm

mozliwo$¢ zaprogramowania limitera mocy wyj$ciowej

16 kolumn gto$nikowych o konstrukcji 6x2” 1 mocy RMS 60W / 120hm

interaktywny odtwarzacz audio z mozliwoscig sterowania matryca dzwigku zestaw 1

Aplikacja I0S/Android szt. 1

Produkcja kontentu (dzwigk 30 kanalow, licencje) kpl 1
Mala Rotunda

Mapping

Projektor z obiektywem

Rodzaj technologii projekcyjnej DLP
Rozdzielczos$¢ natywna 1920x1200 pikseli
Maksymalna rozdzielczos¢ 4096x2160 pikseli
Jasnos$¢ 8000Ansi Lumenéw

Kontrast 10 000:1

Rodzaj Zrédta §wiatta Laser szt. 1
Stacja graficzna
Procesor min. i5
Karta graficzna z obstuga rozdzielczosci WUXGA (1920x1200) szt. 1
System sterujacy

Oprogramowanie sterujace pozwalajace na uruchomienie i wytaczenie projektora,
oraz zarzadzanie aplikacja. (wlacz/wytacz). Panel dostgpowy z poziomu
dostarczonego tabletu sterujacego. kpl 1

Projekt, konsultacje i animacja 3D na makiecie 1

Panorama 40x1.2|m]
Monitory OLED

Wielko$¢ ekranu — 55”
Panel - OLED
Rozdzielczo$¢ — 1920x1080
Dynamic CR — 100.000:1
Kat widzenia 178

Czas reakcji 8ms
Zywotno$é: 30 000h Szt. 57
Serwer, oprogramowanie, kalibracja

Serwer wraz z oprogramowaniem pozwalajacy na wy$Swietlenie spdjnego obrazu na
wszystkich monitorach OLED potaczonych w $ciang 40x1.2m zagieta do
odpowiedniego okregu. Dodatkowo kalibracja paneli zapewniajaca rownomierna
odwzorowanie barw i poziomow jasnosci. szt. 1

Film - animacja 3D, 10 min, rozdz. 61xHD kpl 1
Tabela 1. Specyfikacja sprzetu i wyposazenia

[zrédto: Specyfikacje techniczne sprzetu i wyposazenia Panoramy Ractawickiej, ART FM, Krakow
2017 1.]




1.1.2 Innowacyjne rozwiazania

Jednym z celow projektu jest nadanie nowego oblicza Panoramie Ractawickiej i Matej Rotundzie.
Statyczna ekspozycja, sktadajaca si¢ z obrazow i eksponatow zostanie w ramach projektu uzupetniona,
a w niektorych przypadkach zastagpiona rozwigzaniami multimedialnymi.

Wyglad Muzeum Panorama Ractawicka zasadniczo nie zmieniat si¢ od lat 80. Przez ponad trzy dekady
bazowatl na statycznej ekspozycji sktadajacej si¢ z obrazow i eksponatow. Zmiany polega¢ maja na
wykorzystaniu nowoczesnych rozwiagzan taczacych obraz i dzwigk oraz ujednoliceniu przestrzeni w taki
sposob, aby scenografia i zastosowane rozwigzania technologiczne tworzyly spojna catos¢. Podstawa
podczas realizacji zadania sa dwie osie: 0§ wartos$ci artystycznej oraz o$ mozliwosci technologicznych.

Os wartosci artystycznej

Koncepcja podniesienia wartosci artystycznej ekspozycji jest takie zastosowanie rozwigzan
technologicznych, aby instalacja nie zaburzata harmonii ekspozycji. Ma by¢ jedynie jej uzupetnieniem,
rozszerzeniem prezentowanych tresci. Dzicki multimediom odbiorca ma lepiej rozumie¢ kontekst dziet
i ich sens. Zastosowanie nowoczesnych rozwigzan pozwala zwroci¢ uwage widza na najwazniejsze
elementy wystawy. Podstawowym zatozeniem jest ,,ozywienie” ekspozycji poprzez zastosowanie filmu,
animacji, obrazu, $wiatta i dzwigku.

Mala Rotunda

Rotunda jest zwyczajowym miejscem oczekiwania na przejscie do pomieszczenia, gdzie znajduje si¢
wlasciwa Panorama. Podczas przebywania w sali zwiedzajacy moga poznac genezg wydarzen i kontekst
historyczny bitwy pod Ractawicami. Prezentowane treSci musza by¢ wigc podane w zwiezlej i
atrakcyjnej formie.

Klasyczne gabloty maja by¢ zastapione przez ekran sferyczny, ktoéry pozwala na wyswietlanie
prezentacji 360°. W ten sposob powstanie nowoczesne, multimedialne studio. Przestrzen ta bedzie
spetnia¢ wymagania zwiedzajacych wskazane w analizie popytu. Bedzie rowniez dostosowana
do przeprowadzania zaje¢ dla grup szkolnych. Forma jest nowoczesna i interaktywna. Rozwiazanie
to umozliwia zmian¢ ekspozycji bez koniecznoéci zmiany aranzacji i ponoszenia duzych kosztow.
Jednoczesnie wyswietlane na ekranach tresci moga by¢ modyfikowane.

Ustawiona w centralnym miejscu sali makieta zostanie zaaranzowana na nowo. Docelowo ma stanowi¢
baze¢ dla mappingu 3D. Dotychczas pole bitwy pod Ractawicami i ruchy wojsk prezentowane byly za
pomoca figur i archaicznego systemu diod. Dzigki zastosowaniu mappingu bedzie mozna
zwizualizowa¢ wydarzenia historyczne. Animacje lepiej przedstawig historig i przebieg bitwy.

Nie bez znaczenia jest przystosowanie wykonczenia wnetrza. Kolorystyka, zastosowane materiaty,
o$wietlenie 1 elementy scenografii powinny wspotgraé z nowoczesnym przeznaczeniem i
wyposazeniem sali.

Panorama Ractawicka

XIX-wieczny monumentalny obraz jest niewatpliwie najwickszg atrakcjg turystyczng Wroctawia.
Obejrzato go juz ponad 8 mln widzow, ktorzy przyjezdzaja z catego $wiata, aby podziwia¢ rozmiar
malowidta i kunszt malarski autorow. Podniesienie wartosci artystycznej polega w tym wypadku na
wzbogaceniu dziela o efekty dzwigkowe, efektem czego bedzie ,,0zywienie” obrazu. Aktywna
wielokanatlowa strefa dzwickowa bedzie znajdowala si¢ na calej dtugosci Panoramy. W kazdym miejscu
odbiorca ustyszy inny zestaw odglosow: walka oddziatow, szum wiatru, tetent kopyt czy metaliczne
dzwigki krzyzujacych si¢ kos. W ten sposob nic nie odwraca uwagi od obrazu. Widz moze podziwiac

10



go w skupieniu, jednocze$nie wyobrazajac sobie przebieg bitwy. Dzwigk bedzie zgrany w 30
minutowych sekwencjach, aby nie byl powtarzalny dla zwierzajacego.

Os technologiczna
Mata Rotunda

W trybie zwyczajnym na ekranie sferycznym stale bedzie wyswietlany film o zadanej tematyce, a na
makiecie mapping z przebiegiem bitwy. Taka ekspozycja bedzie dostepna dla indywidualnych
zwiedzajacych. Szkoly i zorganizowane grupy beda miaty mozliwo$¢ korzystania z rozszerzonych
funkcji. W tym trybie ekspozycja bedzie interaktywna. Nauczyciel lub przewodnik wybierze
interesujaca jego grupe prezentacje i bedzie decydowat o aktywnych funkcjach zar6wno ekranu, jak
i makiety.

Wykorzystanie takiego rozwigzania redukuje koszty dodatkowych materiatdw edukacyjnych.
Nauczyciele, opiekunowie wycieczek oraz samo Muzeum nie muszg przygotowywaé broszurek
informacyjnych, czy przewodnikéw. Wszystko czego odbiorca potrzebuje do poznania i zrozumienia
historii znajduje si¢ wewnatrz sali.

Planowane jest wykorzystanie technologii mappingu, aby ozywi¢ makiete bitwy. Dzigki wykorzystaniu
refleksyjnej powloki 3d, na ktorej wszystkie obiekty bedg wyswietlane w postaci mappingu mozna
bedzie przyblizy¢ zwiedzajacym uksztattowanie terenu, przebieg samej bitwy taktyke, uzbrojenie oraz
barwy wojsk bioracych udziat w bitwie.

Do mappingu na makiecie planuje si¢ zastosowac innowacyjny w muzealnictwie projektor laserowy
4K. Zapewnia on doskonate, high-endowe zrédlo $wiatla w postaci niebieskiej diody laserowe;j
w potaczeniu z wysokiej jakosci technologia kota luminoforu i brakiem konieczno$ci wymiany filtra
zapewnia bezproblemowa pracg przez nawet 20 tysiecy godzin. Te funkcje wraz z niskim catkowitym
zuzyciem energii stanowig gwarancje wyjatkowej niezawodnosci oraz atrakcyjnego catkowitego kosztu
ponoszonego przez uzytwkownika. Jest to rozwigzanie optymalnie dobrane do potrzeb Panoramy
poniewaz zapewnia dlugie czasu uzytkowania miedzy przegladami i dlugowiecznos¢ podzespotow.

Wydajnos$¢ przetwarzania sygnatu w rozdzielczosci 4K zapewnia doskonaly, kinowg jako$¢ obrazu
szczegolnie na duzych ekranach.

Panorama Ractawicka

Zabudowa wielokanatowej strefy dzwickowej wymagaé bedzie instalacji ok 40 glosnikow
umieszczonych w roznych miejsca. ,,Obraz dzwigkowy” bedzie sterowany automatycznie po wlaczeniu
systemu.

Planuje si¢ wprowadzenie aktywnej wielokanatowej Strefy Dzwiekowej w przestrzeni calej Panoramy
od wejscia do wyjscia. Zbudowana z wielu mikroglo$nikéw instalacja sprawi, ze zwiedzajacy bedzie
mial wrazenie, ze obraz Panoramy zyje. Zwiedzajacy chodzac wokoét obrazu przechodzi przez
kilkadziesigt stref. Odglosy walczacych oddziatow, ale tez szum wiatru, pozoga pozaru, owady,
pojedyncze glosy rozkazow, tetent kopyt, huk dziatl, metaliczne dzwigki uderzajacych o siebie kos.
Dzwigk bedzie zgrany w trzydziestominutowych sekwencjach w zwigzku z tym dla zwiedzajacego nie
bedzie powtarzalny.

System bedzie uzupeliony AudioGuidem, na ktorym bedzie wgrane 16 wersji jezykowych. Dzigki
takiemu rozwigzaniu obcojezyczni zwiedzajacy beda styszeli jednocze$nie glos przewodnika, jak
i efekty dzwigkowe Panoramy.
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